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W poszukiwaniu szczescia

Etap szkolny
Wszystko w naszych rekach?

SCHEMAT PUNKTOWANIA ZADAN



Zadanie 1. (0—8p.)

1. Za poprawne podanie co najmniej dwoch oczekiwan cztonkoéw gangu (po 1 p.
za prawidlowg informacj¢) — 2 p.
2. Zaprzedstawienie pomystu Szymona Krusza (po 1 p. za prawidlowa informacje¢) —
3p.
3. Zapodanie trzech informacji o wptywie planu Szymona na wybrane dzieci (po 1 p.)
-3p.
Przyktadowe odpowiedzi:
a) Oczekiwania:

- Karioka chcialaby: na strychu lub w piwnicy znalez¢ duzo pieniedzy (grubszqg forse)
i sprowadzi¢ dla siebie sukienki z Paryza, urzadzi¢ prywatke z szampanem i kawiorem,
wyjechaé za granice, np. do Dubrownika.

- Cegietka marzy o zlocie lub brylantach, 0 milionowych interesach, ktore pozwolityby
na kupno mercedesa lub jaguara, $ni o worku pieniedzy.

- Julek liczy na papiery wartosciowe albo na odkrycie czego$ na miare szkieletu dinozaura.

- Filipek chce pieniedzy (dziesig¢ patykow, multimilioner) na dziatalno$¢ handlowa,
zatozenie budki na bazarze, w wyobrazni widzi brylanty, turkusy, rubiny, szafiry.

- Cygan zadowoli si¢ kazda forma skarbu, szukanie go przedklada ponad lojalno§¢ wobec
Cegietki i zasady Szymka Krusza (Tolka Banana), marzy o instrumencie muzycznym,
0 duzych pienigdzach (0 grubej forsie).

2 . otrzymuje rowniez uczen za uogolnienie:

- Dzieci maja na uwadze znalezienie czego$ wartosciowego pod wzgledem materialnym.
Chca si¢ wzbogaci¢. Zalezy im na poprawie sytuacji finansowe;.

b) Pomyst:

Wiaczenie dzieci (bez ich $wiadomosci) w dziatania harcerskiej akcji Kobra. Podawanie
si¢ za Tolka Banana. Zaopiekowanie si¢ trudng mtodzieza, zeby nie popadata w konflikt
z prawem. Nauczenie dzieci przyjazni, kolezenstwa, solidarnosci, pracy i pomocy innym
ludziom.

c) Wplyw:

Szymek Krusz zaintrygowal dzieci skarbem, dzigki temu uporzadkowaly dziatke pana
Eustachiewicza, wysprzataly mieszkanie pani Kokoszynskiej i stworzyly wspolny dom
przy ulicy Stanistawa Augusta 12, jednoczyly si¢ w ramach klubu. Zlapanie sprawcy
wypadku powoduje, Zze dzieci docenity wyzsze wartosci.
max. — 8 p.
Zadanie 2. (0-3 p.)

1. Za poprawne podanie przyktadow dwéch bohaterow — 1 p.

2. Za poprawne podanie dwéch uzasadnien z informacjami (po 1 p. za uzasadnienie
z informacjg) — 2 p.

Uwaga! Informacja moze zawiera¢ uzasadnienie.

Przyktadowe odpowiedzi:

Nela — podejmuje ryzykowne podroze; przyczynia si¢ do powstawania reportazy; dzieki jej
podrézom widzowie poznajg ciekawe miejsca; jej reportaze ucza 1 bawia; uczestniczy
w niezwyktych przygodach; podejmuje ryzyko, aby zarejestrowac interesujgce wydarzenia.

August Rush (Evan Taylor) — samodzielnie szuka rodzicow; wybitnie uzdolniony muzyk; odwaznie
dazy do wymarzonego celu; nie pozwala zbi¢ sie z tropu; wie, czego pragnie i potrafi to osiggnac;
nigdy si¢ nie poddaje; podejmuje trudne wyzwania; nie zwaza na drwiny; wykorzystuje kazda
$zansg.

max. — 3 p.



Zadanie 3. (0- 12p.)

Kryterium

Zasady przyznawania punktéw

Punktacja

1. Forma wypowiedzi

Poprawne rozmieszczenie wszystkich niezb¢dnych
wyznacznikoéw: miejscowos¢, data; zwrot do adresata;
pozegnalny zwrot grzeczno$ciowy; podpis wskazujacy na
nadawcow.

0-1p.

2. Realizacja tematu

Przedstawienie 10 wydarzen: zaobserwowanie w porcie
statku z piszczatkowatym kominem i przebijajacymi
literami Torro; nazwanie jednego z pasazeréw Old Jack,
drugiego Mulat; zalozenie biura detektywistycznego;
$ledzenie w Sewilli Mulata; zniknigcie $ledzonego;
wyjécie w morze tajemniczego statku; ujrzenie ponownie
podejrzanego statku na oceanie; zauwazenie statku Las
Palmas de Gran Canaria (Torro) w porcie Kaolack;
obserwacja statku Torro; robienie notatek

w zeszycie Scisle tajne; podejrzewanie  zatogi
obserwowanego statku o0 nieczyste interesy; plan
zawiadomienia Interpolu po rozpracowaniu przestepcow;
ponowne $ledzenie Mulata; rozmowa Mulata z dwoma
Murzynami; wejscie Mulata i Murzynéw do bramy;
wybiegnigcie Mulata z podbitym okiem; $ledzenie
Mulata i zgubienie go; $ledzenie Murzynoéw (Hendrix
i Jankes); uwiezienie chlopcow w komorce; przyjazd
policjantéw; odwiezienie chtopcéw do portu i ujrzenie
Murzyndéw; aresztowanie Murzyndw dzigki pomocy
chtopcow; poznanie prawdziwej tozsamosci Mulata i Old
Jacka.

Konsekwentne stosowanie wybranego sposobu narracji

0-2p.

9-8 wydarzen — 1 p.

(osoba, brak nieuzasadnionej zmiany czasu). 0-1p.
Blgd merytoryczny uniemozliwia przyznanie punktu za
dane kryterium w zakresie realizacji tematu. max. 3p.
3. Spdjnosc, logika Logiczne uporzadkowanie tekstu, spdjnosé. 0-1
wypowiedzi P.
4 Jezykistyl Poprawno$¢ jezykowa — prawidtowy dobor srodkow (1) Eiqgiwz_ 3p.
leksykalnych i frazeologicznych, nienaruszanie norm 5 big dy— 1p-p

fleksyjnych,
stylistycznych.

sktadniowych, stowotworczych  oraz

3 btedy 1 wiecej — Op.
max. 3p.

5. Ortografia Poprawno$¢ ortograficzna — zapis zgodny z normami 0 btedéw — 2 p.
ortograficznymi. 1-2 bledy — 1p.
3 bledy i wiecej — Op.
max. 2p.
6. Interpunkcja Poprawno$¢ interpunkcyjna — zapis zgodny z normami 0-3 btedy — 1p.

interpunkcyjnymi.

4 btedy 1 wigeej — Op.
max. 1p.

7. Zapis

Przejrzysty uktad graficzny, poszczegdlne czesci pracy
wydzielone sa akapitami. Dopuszcza si¢ graficzne
wyrdznianie  akapitow  wcigciem oraz  odstepem
migdzywierszowym (uktad blokowy), o ile jest
stosowane konsekwentnie w catym tekscie.

0-1p.

Praca nie musi zajmowaé polowy wyznaczonego miejsca.

Lacznie

12 p.




Zadanie 4. (0-2p.)

1. Za wybor bohatera (braci) i poprawne podanie 5 informacji — 1 p.
2. Za poprawne podanie 5 nazw przezy¢, uczué i stanéw psychicznych — 1 p.
(Dopuszczamy podanie nazw uczucé i stanow psychicznych w odrebnym zdaniu.)

max. 2p.

Przyktadowe odpowiedzi:

Marek i Jarek

a)

b)

c)
d)

Zwiedzanie Londynu (np. Tower, Westminster, Big Ben, Kolumna Nelsona, zmiana
warty przed patacem Buckingham, muzeum techniki, kabina Apollo, samolot braci
Wright, Koh-i-noor, rakieta Stephensona, model bomby V1, V2).

Zwiedzanie Sewilli (np. corrida, domniemany grob Krzysztofa Kolumba w katedrze).
Ogladanie w Safi np. meczetu, strojéw Arabow, osiotkéw, wielbladow, nosiwody.
Ujrzenie przyrody afrykanskiej (np. zaros$la mangrowe, palmy, pola ryzowe, krzewy
bawelny, murzynskie wioski, dzungla, czarni tragarze dzwigajacy pakunki na gtowach,
krokodyle).

Nela

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)

Psi zaprzeg.

Krajobraz Finlandii.

Psy husky.

Przejazd zaprzegu przez las.

Mijanie si¢ zaprzegow na le$nej drodze.

Specjalny kombinezon do przejazdu zaprzegiem.

Sposob prowadzenia san przez przewodnika (np. wjazd na wzniesienie, hamowanie
podczas zjazdu).

Zachowanie psOw po zatrzymaniu san (tarzanie si¢ i lizanie $niegu).

(Zaliczamy przyktady innych bohaterow poprawnie przedstawionych: zwiedzane
miejsca i przezycia.)

Uczucia i stany psychiczne: np. zachwyt, zauroczenie, podziw, zdumienie, radosc,

uniesienie, szczescie, uciecha, ekscytacja, zaintrygowanie, podniecenie.

Zadanie 5. (0-2) p.

1. Za poprawne wpisanie 9-8 haset — 2p.
Za poprawne wpisanie 7-6 haset — 1 p.

max. 2p.
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Zadanie 6. (0-7 p.)

1. Za zgodno$¢ merytoryczng odpowiedzi na 1. pytanie — 1 p.

2. Za prawidtowe nazwanie odczu¢ w 1. pytaniu — 1 p.

3. Za zgodno$¢ merytoryczng odpowiedzi na 2. pytanie — 1 p.

4. Za zgodng z wymowa utworu ocen¢ zachowania mieszkancéw Antylopy — 1 p.
5. Za poprawno$¢ jezykowa (dopuszczalne 2 bl. jez.) — 1 p.

6. Za poprawnos¢ ortograficzng (dopuszczalne 1 bt. ort.) — 1 p.

7. Za poprawnos$¢ interpunkcyjng (dopuszczalne 3 bt. int.) — 1 p.

max. 7p.

Przyktadowe odpowiedzi:

Co Pana zaskoczylo w zachowaniu syna po wystepie w cyrku?

- zebranie syna o pienigdze, upokarzanie si¢, ponizanie si¢, wzbudzanie litosci, bycie
zatosnym, brak poczucia godnosci, brak prawosci charakteru, zarabianie na tragedii wtasnego
plemienia, uczynienie widowiska z bolesnej przesztosci, utrata tozsamosci, wynarodowienie,
bycie aktorem w wyrezyserowanym spektaklu, udawanie zagrozenia.

(Wymagane jest podanie jednego sformutowania.)



Jakie byty Pana odczucia?

- oburzenie, niesmak, zawod, rozczarowanie, rozgoryczenie, przykro$¢, niedowierzanie,
smutek, zal, wstret, lito$¢, wspodtczucie, trwoga, wstyd.
(Wymagane jest podanie dwdch sformutowan.)

Jak Pan ocenia zachowanie dzisiejszych mieszkancow Antylopy, majac w pamieci
wydarzenia sprzed 15 lat w Chiavatcie?

- zyja wygodnie w Antylopie zbudowanej na gruzach Chiavatty i nic majg wyrzutow sumienia

- zbudowali zaktad filantropijny na placu, na ktorym powiesili ostatnich wojownikéw
z plemienia Czarnych Wezow i nie dostrzegaja niestosownos$ci swoich poczynan

- pastorowie w kazda niedzielg ucza w kosciotach o mitosci blizniego, lecz nie wspominaja
0 jej braku w stosunku do wymordowanych Indian

- przestrzegaja poszanowania cudzej wiasnos$ci i uznajg prawa narodow z wylaczeniem
przodké6w sachema

- sg bogaci: prowadzg sklepy, warsztaty, biura, kawiarnie, ale nie majag w pami¢ci dokonanych
okrucienstw

- cechuje ich hipokryzja, sg okrutni, bezwzgledni, nie traktujg Czerwonoskorych jak ludzi,
nie maja sumienia.

(Wymagane jest podanie jednej informacji.)



Zadanie 7. (0-26p.)

Kryterium Zasady przyznawania punktéw Punktacja
Uwzglednienie trzech bohaterow ( cztonkow gangu | 0-1p.
Tolka Banana).
Zachowanie cech bohaterow przedstawionych
W powiesci (po 1 p. za zgodno$¢ cech kazdego
bohatera). 0-3p.
Wymyslenie nowej historii. 0-1p.
Zastosowanie =~ w  opowiadaniu  elementow

1. Realizacja tematu Wzboga?ajqcych zb}ldowan}{ yvqtek, np.: opisow
bohateréw, przedmiotu, miejsc akcji, sytuacji, | 0-10 p.

przezy¢ wewngetrznych; elementow charakterystyki;
zwrotow akcji; wyrazow dynamizujacych narracje;
wyrazoOw nazywajacych nastepstwo czasowe;
budowanie  napiecia;  zastosowanie  dialogu,
monologu, puenty, moratu, punktu kulminacyjnego,
retrospekcji, konwencji snu.

Blgd merytoryczny uniemozliwia przyznanie punktu
za dane kryterium w zakresie realizacji tematu.

Przyznajemy po 1 p.
za kazdy poprawnie
zastosowany element.

max. 15 p.
2. Spojnosc, logika S .
wypowiedzi Kompozycja i logiczne uporzadkowanie tekstu. 0-1p.
Poprawnos¢ jezykowa — prawidlowy dobodr srodkow g_bgeﬁogf —_32p.
leksykalnych i frazeologicznych, respektowanie edy — <P
3. Jezyk . . , 4 bledy — 1 p.
norm fleksyjnych, sktadniowych, stowotworczych AR
. 5 btedow i wigcej — 0 p.
oraz stylistycznych.
max. 3 p.
. . 0-1p.
4. Sty Styl typowy dla opowiadania.
Konsekwentne stosowanie wybranego typu narracji. 0-1p.
0 bledow — 3 p.
. - . 1 btad — 2 p.
. Poprawnos¢ ortograficzna — zapis zgodny
5. Ortografia . . . 2-3 bledy — 1 p.
z normami ortograficznymi. 4 bledy i wigeej — 0 p.
max. 3 p.
0-3 bledy — 1p.

6. Interpunkcja

Poprawno$¢ interpunkcyjna — zapis zgodny
z normami interpunkcyjnymi.

4 btedy 1 wiecej — 0 p.
max. 1 p.

7. Zapis

Przejrzysty uktad graficzny, poszczegdlne czesci
pracy wydzielone sg akapitami. Dopuszcza si¢
graficzne wyrdznianie akapitow wcigciem lub
odstepem migdzywierszowym (uktad blokowy),

0 ile jest stosowane konsekwentnie w catym tekscie.

0-1p.

Jesli praca zajmuje mniej niZ polowe wyznaczonego miejsca, nie przyznajemy punktéw za kryteria

3-7.

Lacznie

|

| 26p.

Lacznie 60 p.




