Zatacznik nr 2

do Regulaminu Konkursu Tematycznego

,,0d algorytmu do programu” dla uczniéw szkot
podstawowych wojewddztwa matopolskiego

w roku szkolnym 2018/2019

Zakres wiedzy i umiejetnosci
wymaganych na poszczegolnych etapach konkursu
I wykaz literatury obowigzujacej uczestnikow
oraz stanowigcej pomoc dla nauczyciela



1. Zadania konkursowe zostang opracowane w oparciu o podstawg programowa przedmiotu
informatyka - rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 27 sierpnia 2012 r. w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz ksztatcenia ogdlnego w poszczegolnych
typach szkot (Dz. U. z 2012 r. poz. 977) oraz rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z 24
lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w tym dla ucznidw z
niepetosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego
dla branzowej szkoly I stopnia, ksztatcenia ogodlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do
pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz. U. z 2017 r. poz. 356) i dotyczy¢ beda
zagadnien:

1) Ogodlna wiedza na temat urzadzen komputerowych i informatyki,
2) Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego;
3) Algorytmika;
4) Internet oraz bezpieczenstwo podczas Korzystania z jego zasobow.
Zadania na kolejnych etapach bg¢da réznicowane pod wzgledem stopnia trudnosci.

2. Szczegoélowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci uczestnikow konkursu.
1) Ogodlna wiedza na temat informatyki i komputerow:
a) budowa komputera,
b) urzadzenia peryferyjne,
c) systemy liczbowe,
d) systemy operacyjne,
e) urzadzenia mobilne,
f) terminologia informatyczna;
2) Arkusz kalkulacyjny:
a) formatowanie komorek (format, czcionki, krawedzie, wypetienie, wyréwnanie, scalanie,
formatowanie warunkowe, formatowanie niestandardowe),
b) obliczanie warto$ci wyrazen i formut,
c) tworzenie formut z wykorzystaniem roznych metod adresowania,
d) =zastosowanie podstawowych funkcji matematycznych (np. zaokraglanie liczb, reszta
z dzielenia  catkowitego, potegowanie, pierwiastkowanie, sumowanie zwykle
i warunkowe, warto$¢ bezwzgledna z liczby, itp.),
e) funkcje statystyczne (np. $rednia arytmetyczna, maksimum, minimum, zliczanie komorek
spetniajacych zadany warunek, itp.),
f) przetwarzanie tekstow za pomoca funkcji tekstowych (taczenie i dzielenie tekstow,
obliczanie, zamiana liczb na teksty, itp.),
g) tworzenie, edycja i formatowanie wykresow (np. przygotowanie danych do tworzenia
wykresow, tworzenie wykresow standardowych i niestandardowych,
h) formatowanie elementow wykreséw takich jak: osie, skale, liczby, tto, wypetnienie, tytut,
legenda, tabela danych, itp.),
1) zastosowanie operatorow i funkcji logicznych oraz funkcji informacyjnych,
J) umiejetno$¢ tworzenia warunkoéw logicznych z zastosowaniem operatorow i funkcji,
zastosowanie zagniezdzonej funkcji warunkowej),
k) funkcje wyszukiwania i adresu (wyszukiwanie danych w tabelach),
I) funkcje przetwarzania daty i czasu,
m) sortowanie i filtrowanie danych;
3) Algorytmika:
a) podstawowe metody zapisu algorytmow (lista krokow, schemat blokowy, pseudokod),



b)
c)
d)
€)
f)

9)
h)

i)

symbole stosowane w schematach blokowych,

tworzenie, analiza i interpretacja algorytméw zapisanych w réznych postaciach,

tworzenie programéw w jezyku C / C++,

wprowadzanie danych i wypisywanie wynikéw na ekran,

zastosowanie instrukcji sterujacych (warunkowych i wyboru),

zastosowanie petli programowych,

definiowanie procedur / funkcji (réwniez z zastosowaniem technik iteracyjnych
i rekurencyjnych);

optymalizacja kodu.

4) Elementy jezyka HTML i CSS:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)

poprawne kodowanie znakow diakrytycznych charakterystycznych dla jezyka polskiego,
wybor koloru lub/i tta strony,

korzystanie z nagtowkow,

formatowanie koloru, rozmiaru i atrybutéw czcionek,

wstawianie i formatowanie grafiki,

wstawianie hiperlaczy (tekstowych i graficznych),

listy wyliczane i numerowane,

tworzenie i formatowanie tabel,

zastosowanie kaskadowych arkuszy stylow CSS,

interpretacja kodu strony i jego optymalizacja / poprawienie;

5) Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobow:

a)
b)
c)
d)
e)

f)

podstawowe pojecia zwigzane z Internetem i sieciami komputerowymi,

sposoby potaczenia z siecig Internet,

protokoty i ushugi internetowe,

oprogramowanie umozliwiajace korzystanie z ustug internetowych,

zagrozenia wynikajace z korzystania z Internetu (piractwo komputerowe, prawa autorskie,
wirusy, kontakt z tresciami niepozadanymi, oszustwa internetowe, itp.),

przeciwdziatanie cyberprzemocy;

Podczas rozwigzywania zadan na kazdym etapie konkursu zabrania si¢ korzystania z tablic,

podrecznikow, ksigzek, oraz wszelkich $rodkow tacznosci jak np. telefonéw komorkowych, jak

rowniez korzystania z wszelkich komunikatorow i wyszukiwarek internetowych. Na kazdym

etapie konkursu uczen ma prawo korzysta¢ z kalkulatora, ktory posiada tylko cztery podstawowe

dzialania matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie) oraz pierwiastkowanie

i obliczanie procentow.

Zabrania si¢ korzystania z kalkulatoréw w telefonie komorkowym.

Wykaz podrgcznikow do nauczania informatyki w gimnazjum dopuszczonych do uzytku
szkolnego przez MEN opublikowany w Internecie pod adresem http://www.men.gov.pl

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

Witryna internetowa http://wiki.wolnepodreczniki.pl/;

Witryna internetowa http://pl.wikibooks.org/;

Witryna internetowa http://fbc.pionier.net.pl/;

Witryna internetowa http://open.agh.edu.pl/;

Jacek Tomasiewicz — Zaprzyjaznij si¢ z algorytmami, PWN Warszawa 2016 1;

Systo Maciej - Algorytmy, Helion 2016;

Michat Wiszniewski — Zabawa w programowanie. Jezyk C dla nastolatkow, Helion
Gliwice 2016 ;

Jerzy Grebosz — Symfonia C++ Standard, Wydawnictwo Edition 2000, Krakow 2005.
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