INFORMATYCZNY KONKURS TEMATYCZNY DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH
~OD ALGORYTMU DO PROGRAMU” - ETAP SZKOLNY

Instrukcja dla ucznia

1.

INFORMATYCZNY KONKURS TEMATYCZNY
»OD ALGORYTMU DO PROGRAMU”

Etap szkolny

Sprawdz, czy arkusz konkursowy z treScig zadan zawiera
10stron. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$ Komisji.

Do arkusza dolaczona jest metryczka w formie pliku xls -
wypelnij ja 1 zapisz.

Arkusz egzaminacyjny zawiera test sktadajacy si¢ z 40 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac

Czas pracy:
1 punkt.
Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania. 60 minut
Rozwigzania zaznacz w elektronicznej karcie odpowiedzi.
Do kazdego zadania podane sa cztery mozliwe odpowiedzi:
A, B, C, D. Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyle§ wszystkie
odpowiedzi na KARCIE ODPOWIEDZI i wprowadzile$ Liczba punktéw do
wszystkie dane, o ktorych mowa w punkcie 2 tej instrukcji. uzyskania:
Sprawdz czy zapisates wyniki swojej pracy.

40 punktow

POWODZENIA
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Zadanie 1. Ponizszy fragment kodu strony WWW napisanej w jezyku HTML
i wySwietlony w przegladarce internetowej wygeneruje napis "404 Page Not Found"
w kolorze:

<p style="font-size: 12pt; color: blue;"> <font color="#FF0000">
404 Page Not Found </font> </p>

A. czarnym B. czerwonym C. fioletowym D. niebieskim

Zadanie 2. Ponizszy kod bedacy fragmentem arkusza stylow CSS (Cascading Style
Sheets)
body {color: #FF0000; background-color: #0000FF;}
powoduje:
A. Ustawienie koloru tta na kolor czerwony
B. Ustawienie koloru tekstu na kolor niebieski
C. Ustawienie koloru tfa i tekstu na kolor niebieski
D. Ustawienie koloru tta na kolor niebieski oraz koloru tekstu na czerwony

Zadanie 3. Wzgledne jednostki miar stosowane w arkuszach styli CSS ( Cascading Style
Sheets) to:

A. em, ex, pt B. %, in, cm C. pt, cm, mm D. px, em, ex
Zadanie 4. Ponizszy kod wyswietlony w przegladarce internetowej wygeneruije:

<style type="text/css">

<t--
BODY { color: #FFFFFF; background-color: #000000; }
-—>
<p> Dzien dobry!</p>
</style>

A. Biaty napis Dzien dobry! na czarnym tle
B. Czarny napis Dzien dobry! na biatym tle
C. ,,Pusta" strone w kolorze biatym

D. ,,Pustg" strone w kolorze czarnym

Zadanie 5. Ztgcze przedstawione na zdjeciu obok to:

A. USB
B. VGA
C. COM
D. PS/2

Rok szkolny 2020/2021 Etap szkolny Strona 2z 10



{8} INFORMATYCZNY KONKURS TEMATYCZNY DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH
~OD ALGORYTMU DO PROGRAMU” - ETAP SZKOLNY

xxxxxxxxxxxxxxx
\\\\\\\\\\\

Zadanie 6. CzestotliwoS¢ odSwiezania ekranu monitora mierzymy w:

A. b (bitach) B. ” (calach) C. B (bajtach) D. Hz (hercach)

Zadanie 7. Na zdjeciu obok przedstawiono:

A. dysk SSD

B. pamie¢ RAM

C. karte grafiki

D. karte dzwiekowg

Zadanie 8. RGB to jeden z modeli przestrzeni barw, gdzie zadany kolor otrzymujemy
mieszajac trzy podstawowe wymienione ponizej kolory:

A. czerwony, zielony, niebieski

B. cyan, magenta, zétty, czarny
C. rézowy, btekitny, brgzowy

D. zadne z powyzszych zestawien

Zadanie 9. Wiodace systemy operacyjne cechuje wielozadaniowos¢, jest to zdolnosé
systemu operacyjnego umozliwiajgca rownoczesne wykonywanie wiecej niz jednego
procesu (programu). Dla uzyskania wrazenia wykonywania wielu zadan w tym samym
czasie, konieczne staje sie zastosowanie mechanizmu

A. podziatu czasu pracy procesora

B. 64 bitowosci procesora

C. logowania sie wielu uzytkownikéw do systemu
D. pamieci podrecznej (ang. cache)

Zadanie 10. Zapisujac plik audio bez kompresji wybierzesz format:

A. WAVE B. MP3 C. AAC D. WMA

Zadanie 11.

Ktory z formatdw jest formatem pliku graficznego:

A. xls B. mp3 C. bmp D. avi

Zadanie 12. Logiem ktorego systemu operacyjnego jest prezentowany obraz: A
S

A. MS Windows B. Linux C. Mac OS X D. Android
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Zadanie 13. Rozdzielczos¢ 300 dpi oznacza, Ze:

A. na 1 cal przypada 300 punktow

B. kwadrat o boku 1 cala skfada sie z 300 punktéw

C. na 1 centymetr przypada 300 punktéw

D. na jeden centymetr kwadratowy przypada 300 punktow

Zadanie 14. W powszechnie stosowanym systemie liczbowym gdzie podstawg jest liczba

10 wartoé¢ 123 mozemy rozumie¢ jako sume 1*102 +2*101+3*109 (gwiazdka oznacza tu
mnozenie). Jak wyglada liczba w systemie liczbowym o podstawie dwa, reprezentujgca
wartos¢ 21 (wyrazona w systemie dziesietnym)?

A. 10101 B. 11111 C. 11101 D. 10111
Zadanie 15. Wyrazenie 12A jest zapisem pewnej liczby w systemie:

A. dziesigtkowym B. dwdjkowym C. 6semkowym D. szesnastkowym

Zadanie 16. Licencja GNU na oprogramowanie oznacza, ze uzytkownik:

A. moze bezptatnie uzywac, udostepniac i zmienia¢ to oprogramowanie,

B. moze uzywal oprogramowanie przez 30 dni, a nastepnie usung¢ z dysku lub wykupic
licencje

C. musi przed uzyciem uisci¢ stosowng opfate licencyjna

D. musi przed uzyciem zarejestrowac oprogramowanie

Zadanie 17. Mozemy spotkac sie z nastepujgcymi rodzajami licencji: Adware, Freeware,
Open Source, Shareware, Demo, Beta, Trial. Tylko przez okresSlony czas mozemy uzywac
oprogramowania o licenciji:

A. Adware lub Freeware

B. Shareware lub Open Source
C. Beta

D. Trial

Zadanie 18. W arkuszu kalkulacyjnym MS Excel / LibreOffice Calc zlokalizowanym
zgodnie z polskim regionem jezykowym, ponizsza formuta zwrdci warto$é:

=LUB (1072=2"10; 2*2=4)

A. PRAWDA B. FAESYZ C. #NAZWA? D.1072=2710 LUB 2*2=4
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Zadanie 19. W arkuszu kalkulacyjnym MS Excel / LibreOffice Calc zlokalizowanym
zgodnie z polskim regionem jezykowym, cigg znakdw (#########) w komOrce moze
oznaczac:

A. btad w formule

B. btad krytyczny arkusza
C. niemieszczacy sie liczbe
D. dzielenie przez 0

Zadanie 20. Do komorki F2 zostata wprowadzona formuta =SUMA(A2:E2)/5. Jaki nagto-
wek powinna mie¢ komdrka F1?

| A B C D E
1 matematyka |jezyk polski |biologia |historia |muzyka
' 5 4 3 5 6
3

A Srednia ocen z matematyki i muzyki

B. Srednia ocen z matematyki, biologi i muzyki

C. Srednia ocen z matematyki, jezyka polskiego, biologi, historii i muzyki
D. Srednia ocen z jezyka polskiego, biologi i muzyki

Zadanie 21. Po wpisaniu formuly z ponizszego rysunku do komorki F2 wysSwietlony
zostanie wynik:

ILOCZVN [=]| fx =ILOCZYN(AZ:E2)
| A B C D E Fﬁ G
1
2 6 3 4 0 2=ILOCZYN(A2:E?)
A0 B. 3 C. #DZIEL/O! D. 144

Zadanie 22. Podstawowy element arkusza kalkulacyjnego powstaty wskutek przeciecia
wiersza z kolumng to:

A. tabela B. funkcja C. formuta D. komérka

Zadanie 23. Jaki wynik pojawi sie w komorce D2?

L

| A B C . E |
1
' 2 3 =(a2*b2)/(a2-b2)+5
3
4
A -1 B.2,5 C. 6 D. #DZIEL/0!
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Zadanie 24. Ktérej formuly nalezy uzyé, aby obliczy¢ Srednig ocen Basi z trzech
przedmiotow (matematyki, biologii i techniki):

A B C D E F G H

srednia z
matematyki,

1 .
biologii i

matematyka| fizyka | biologia | historia [technika liechniki

2 |Adam 5 4 3 5 5

3 |Basia 4 3 4 6 5

4 |Kasia 3 4 5 3 5

5 |Franek 3 3 3 4 5

6 |Karol 4 5 4 4 5

7

A. =SREDNIA (A3:F3)
B. =SREDNIA (B3:D3:F3)
C. =SREDNIA (B3:F3)
D. =SREDNIA (B3;D3;F3)

Zadanie 25. Do umieszczenia wykazu uporzagdkowanego (numerowanego) w doku-
mencie HTML stuzy polecenie:

A <il> </il> B. <ol> </0l1> C. <ul> </ul> D. <p> </p>

Zadanie 26. Aby wstawic¢ wiersz tabeli w dokumencie HTML nalezy uzy¢ znacznikdw:

A) <tab> </tab>

B) <wers> </wers>
C) <tbody> </tbody>
D) <tr> </tr>

Zadanie 27. Za pomocg polecenia <sup> </sup> w dokumencie HTML mozna uzyskac:

A) indeks dolny

B) pogrubienie czcionki
C) indeks gérny

D) pochylenie czcionki

Zadanie 28. WskaZz powszechnie uzywane rozszerzenia plikdw arkusza kalkulacyjnego:

A. *.pdf, *.bat, *.com, *.exe
B. *.bmp, *.jpg, *.gif, *.png
C. *.xls, *.xIsx, *.ods, *.sxc
D. *.doc, *.odt, *.txt
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Zadanie 29. W arkuszu kalkulacyjnym MS Excel/LibreOffice Calc zlokalizowanym zgodnie
z polskim regionem jezykowym, poprawnym odwotaniem do komorki D3 przez adresowa-
nie mieszane jest:

A. 3d$ B. d3 C. $ds$3 D. $D3

Zadanie 30. W celu obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym wartosci wyrazenia 2x°+ 5,
gdzie x to warto$¢ komorki A1, mozna uzy¢ formuty:

A.=POTEGA ( (2*Al) ;2)+5
B.=2*A1*A1+5

C.=2* (A1*A1+5)
D.=2*A1* (A1+5)

Zadanie 31. W celu obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym $redniej liczb z zakresu A10 do
F20 stosujemy formute:

A. =SREDNIA (A10:F20)

B. =SREDNIA (A10;F20)

C. =SREDNIA (A10 DO F20)

D. =SREDNIA (A10-F20)

Zadanie 32. Przedstawiony na rysunku obok schemat o
blokowy dla kazdej danej wejsciowej x nalezacej do
zbioru liczb catkowitych, znajduje zastosowanie do:
A. wyznaczania liczby przeciwnej do danej

B. wyznaczania liczby odwrotnej do danej

C. wartosci bezwzglednej danej liczby
D. wyznaczania kwadratu danej liczby

Zadanie 33. Blok operacyjny w schemacie blokowym posiada:

A. jedno potaczenie wejsciowe, dwa wyjsciowe
B. jedno potaczenie wejsciowe i jedno wyjsciowe
C. tylko potaczenie wchodzace

D. tylko poteczenie wychodzace
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Zadanie 34. Algorytm zaprezentowany na ponizszym schemacie
blokowym

Start

A. Stosuje konstrukcje petli z warunkiem koncowym do spraw- v
dzenia czy wprowadzona na wejsciu liczba jest réwna 100 i jesli

tak, wypisuje ja.

B. Wyznacza i wypisuje sume 100 kolejnych podanych na wej-
Sciu liczb

C. Wyznacza i wypisuje sume 100 kolejnych liczb poczawszy od
wczytanej liczby

D. Bez wzgledu na wczytang liczbe zwraca liczbe 100

Zadanie 35. Rysunek obok przedstawia schemat
blokowy pewnego algorytmu. Wskaz zdanie prawdziwe.

A. Dla danej wejSciowej x = 5 algorytm zakonczy
dziatanie wypisujac na wyjscie wartos¢ 2
B. Dla danej wejsciowej x = -3 algorytm zakonczy
dziatanie wypisujac na wyjscie wartosc -2

C. Dla danej wejsciowej x = 0 algorytm nie zakonczy
dziatania

D. Wartos$¢ zmiennej y wynosi 0 bez wzgledu na to jaka
wartos¢ przyjmie x z wejscia

Zadanie 36. Pewien algorytm zapisano za pomocg tak zwanej listy krokow.
Krok 1. Pobierz pierwszg liczbe.
Krok 2. Pobierz drugg liczbe.
Krok 3. Oblicz sume liczb pierwszej i drugiej.
Krok 4. Obliczong sume podziel przez 2.
Krok 5. WysSwietl obliczony wynik.
Krok 6. Zakoncz
Algorytm ten pozwala na:

A. Wyznaczenie sumy dwdch liczb

B. Wyznaczenie ilorazu dwdch liczb

C. Wyznaczenie $redniej arytmetycznej dwach liczb

D. Wyznaczenie pierwiastka drugiego stopnia z sumy dwach liczb
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Zadanie 37. Ponizszy program napisany w jezyku C++ spowoduje wysSwietlenie na
ekranie:

#include <iostream>

using namespace std;

int main ()

{

cout << "2 * 2 =", cout << 2*2 <<endl;
cout << "Brawo!" <<endl;

return 0;

}

2 * 2 =4

A. B.2 * 2 Brawo! C. Brawo'! D.2 » 2 = 4 Brawo!
Brawo!

Zadanie 38. Ponizszy program napisany w jezyku C++ spowoduje wysSwietlenie na
ekranie tekstu:

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main ()

{
int wiek (15);
string Nazwa ("Jan Kowalski");

cout << "Nazywam sie " << Nazwa<< " 1 mam " << wiek << " lat."
<< endl;

return 0;

}

Jan Kowalski

"Jan Kowalski"

"Nazywam sie " << Nazwa<< " 1 mam " << wiek << " lat."
. Nazywam sie Jan Kowalski i1 mam 15 lat.

oo W
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Oto program napisany w jezyku C++ [DOTYCZY 2 KOLEIJNYCH ZADAN]

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
int main ()
{
double a(0), b(0);
cout << "Witaj, co$ sobie obliczymy!" << endl;

cout << "Podaj wartosé¢ a: ";
cin >> a;
cout << "Podaj wartos$é¢ b: ";

cin >> b;

double wynik = a*b;

cout << a << " *F " < b << " =" << wynik << endl;
return 0;

}

Zadanie 39. Liczba zmiennych uzytych w programie wynosi:
A.0

B. 1
C. 2
D. 3

Zadanie 40. Wykonanie programu spowoduje:

A. obliczenie i wyswietlenie sumy dwoch podanych liczb

B. obliczenie i wyswietlenie iloczynu dwoch podanych liczb

C. Wyswietlenie tekstu a << "™ * " << b << " = " << wynik
D. Wyswietlenie tekstua * b = wynik
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