Uczymy,

Celem szkolenia ,Uczymy, jak uczyc¢: ENTER!” L ucnycy
dla nauczycieli 4 grup przedmiotowych

podniesienie kompetencji cyfrowych
nauczycieli w zakresie korzystania z
dostepnych e-zasobow, ich
modyfikacji oraz tworzenia wtasnych;

podniesienie kompetenci
metodycznych nauczycieli w. zakresie
korzystania z aktywnych metod
nauczania, w szczegolnosci z metod
wykorzystujgcych TIK.

Kontakt do nas:
Osrodek Doskonalenia Nauczycieli SWP
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mailto:warsztaty@wspolnotapolska.org.pl

Nauczyciele klas I-lll oraz IV=-VIIl szkot A~
podstawowych oraz szkét ponadpodstawowych _--,-‘:i’gzg\.
dzieki szkoleniv ,,Uczymy, jak uczy¢:ENTER!” m.in

nauczg sie |j(ck korzystac z e-ustug publicznych,
portali edu ocyLnych,, np. epodreczniki.plczy
edukator.pl, elektronicznych materiatow | zasobow
dydaktycznych, np. Akademia Khan, takze na
urzgdzeniach mobilnych;

poznajg edukacyjne zastosowania roznego
rodzaju sprzetu, np. tabletow, smartfondw czy
modutow elektronicznych, | aplikacji, np. Learning
Apps, Kahoot czy Quizizz, | dowiedzq sie, jak
kreatywnie wykorzystywac je na lekcjach;

pozNajg spotecznosci aktywnych nauczycieli, np.
na Facebooku;

dowiedzg sie, jak mozna doskonali¢ wykorzystanie
TIK na lekcjach zgodnie z modelem SAMR
(definiuje on cztery poziomy integraciji TIK w
procesie edukaciji) oraz jak pracowac z
uczniowskimi smartfonami na lekcji, zgodnie z
modelem BYOD (ang.: bring your own device);

Kontakt do nas:
Osrodek Doskonalenia Nauczycieli SWP

warsztaty@wspolnotapolska.org.pl :
www.odnswp.pl/enter LekCiG:Enfer..-.'- Ministerstwo
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Nauczyciele klas I-lll oraz IV=-VIII szkot
podstawowych oraz szkét ponadpodstawowych j‘iizngg\.
dzieki szkoleniu ,,Uczymy, jak uczy&:ENTER!” m.in

nauczg sie, jrc]Jk pracowac metodqg projektow
uczniowskich np. z pomocg metody Webquest |
jak stosowac ksztatcenie wyprzedzajgce z

wykorzystaniem TIK;

przygotujg si%do tworzenia wtasnych e-zasobow
edukacyjnych i wyprobujg w dziataniu :
przygotowane w ramach szkolenia 2 scenariusze
zajec z wykorzystaniem TIK;

dowiedzq sie, jak wspierac realizacje podstawy
Pro%romowej wtasnego przedmiotu korzystajgc z
echnologii informacyjnych i komunikacyjnych;

nauczg sie, jak bezpiecznie poruszac sie w
srodowisku Cyfrowym, korzystac z gotowych
materiatow i fekstow zrodtowych zgodnie z

~ p(erwTem qutors}!qm, a Talgrze,njrauczq é@ i
Kontakt do nas: Hcggcﬁgghoc wtasne materiaty na odpowiednic

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli SWP

warsziaty@wspolnotapolska.org.pl L N 7w
www.odnswp.pl/enter Lekcio:En’rer_.--' gpr.;;igltwo | ’
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Celem projektu ,,Uczymy,
nauczycieli informatyki ...

Kontakt do nas:

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli SWP
warsztaty@wspolnotapolska.org.pl
www.odnswp.pl/enter

Uczymy,

jak uczyé: Enter!” dla ik uczydy
en

.. Jest ich przygotowanie do
realizacji dwoch pierwszych celow
nowe| podstawy programowe| z
informartyki, tzn. w zakresie (l)
rozumienia, analizowania i
rozwigzywania problemow oraz (ll)
programowania i rozwigzywania
problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzgdzen
cyfrowych.

U [ Ministerstwo
LekC|O.En1-er--' Cyfryzadji
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Nauczyciele informatyki klas IV=VIIl /" wm
szkot podstawowych m.in.: |

(

-

.

Kontakt do nas:

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli SWP
warsztaty@wspolnotapolska.org.pl
www.odnswp.pl/enter

Eoznojq wybrane gry i zabawy bez
omputera utatwigjgce zrozumienie
podstawowych pojec programistycznych,

poznajg schematy blokowe, programy i

aplikacje wykorzystujgce jezyki ,
roggognowomo blokowego, srodowisko
cielicn

nauczg sie sterowac zotwiem w jezyku
Python,

poznajg wybrane narzedzia informatyczne
wspierajgce pisanie kodu i wybrane
technologie do realizacji zadan
przewidzianych przez podstawe
programowq (np. ptytke Arduino —
symulator), narzedzie Tinkercad Circuits,
srodowisko Jupyter, algorytm Euklidesa np.
w Scratch).
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Nauczyciele informatyki ze szkot
ponadpodstawowych m.in.:

Kontakt do nas:

Osrodek Doskonalenia Nauczycieli SWP
warsztaty@wspolnotapolska.org.pl
www.odnswp.pl/enter

poznajg podstawy teoretyczne rozwigzywania
problemow (myslenie komputacyjne),
algorytmy rozwigzujgce wybrane problemy,
rozne sposoby implementacji algorytmow,
mozliwoscli ich wizualizaciji przy uzyciu aplikacii
okienkowych i mobilnych, metody weryfikaciji
ICh poprawnosci,

ZApozNnajq sie z wybranymi sSrodowiskami
informatycznymi WS‘QIGI’C}] cymi tworzenie
roznego rodzaju aplikaciji (Eclipse, Netbeans,
Android Studio),

omowiqg podstawowe zagadnienia zwigzane z
programowaniem na przyktadzie jezyka Java,

ZApOozNQjg sie z procesem projektowania i
Implementacii bazy danych przy uzyciu
oprogramowania MS Access.

LekcjarEnter ™! e . L
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Uczymy,
__jak uczy¢
.

o


mailto:warsztaty@wspolnotapolska.org.pl

