KONKURS TEMATYCZNY DLA UCZNIOW SZKOL PODSTAWOWYCH
»OD ALGORYTMU DO PROGRAMU” — ETAP SZKOLNY

RATORILM OSWIATY
W KRAKOWI

Instrukcja dla ucznia

1. Sprawdz, czy arkusz konkursowy z tre$cig zadan Etap szkolny
zawiera 10 stron. Ewentualny brak stron lub inne
usterki zgto§ Komisji.

2. Do arkusza dotaczona jest metryczka w formie pliku
,»ES metryczka.xls”— wypelnij jg i zapisz.

3. Arkusz konkursowy zawiera test sktadajacy sie z 40

Czas pracy:
zadan. 60 minut

4. Zakazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz
uzyska¢ 1 punkt.

5. Czytaj uwaznie wszystkie teksty 1 zadania.

6. Rozwigzania zaznacz w elektronicznej karcie
odpowiedzi

Liczba punktéw do
»ES_elektroniczna karta odpowiedzi.xls”. uzyskania:

7. Do kazdego zadania podane sg cztery mozliwe 40 punktow
odpowiedzi: A,B, C, D. Tylko jedna odpowiedz jest
poprawna.

8. Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$
wszystkie odpowiedzi na ,, elektroniczne;j
karcie odpowiedzi w pliku
,ES_elektroniczna_karta_odpowiedzi.xIs” i
wprowadziles wszystkie dane, o ktérych mowa w
punkcie 2 tej instrukcji.

Sprawdz, czy zapisates wyniki swojej pracy.

POWODZENIA
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Zadanie 1. Jednym z wazniejszych poje¢ w edytorach tekstu jest AKAPIT. Co to jest?
A. Odstep pomiedzy lewym marginesem, a tekstem w dowolnym wierszu
B. Odstep pomiedzy lewym marginesem, a tekstem w pierwszym wierszu
C. Fragment tekstu zakonczony wcisnigciem klawisza ENTER zawierajacy jeden lub wigcej
wierszy
D. Odstep pomigdzy wierszami

Zadanie 2. Pracujac w popularnych edytorach tekstu w trybie pracy z wlaczonymi znakami
niedrukowanymi znak 9 oznacza:

A. Znak nowego akapitu

B. Znak spacji nierozdzielajace;j

C. Znak zakonczenia akapitu i przej$cia do nowej linii

D. Znak wskazujacy uzycie klawisza tab

Zadanie 3. Interfejs SATA 2 (3Gb/s) zapewnia przepustowosé
A. 150 MB/s
B. 300 MB/s
C. 175 MB/s
D. 750 MB/s

Zadanie 4. Termin SLI dotyczacy powigzania pracy kilku urzadzen stosowany jest do zwigkszenia
wydajnosci:
A. Dyskow twardych.
B. Kart graficznych.
C. Kart sieciowych.
D. Modemoéw.

Zadanie 5. Ztacze przedstawione na zdjeciu obok to:

A. USB
B. VGA
C. COM
D. DVI

Zadanie 6. Jaka maksymalng warto$¢ mozna zapisa¢ na 1 bajcie?

A. 248
B. 250
C. 254
D. 255

Zadanie 7. Zapis liczby binarnej 10110011 w systemie dziesi¢tnym jest rowny:
A. 129 B. 179 C.321 D. 172

Zadanie 8. Liczba FF w systemie heksadecymalnym (szesnastkowym) to w systemie dziesigtnym
liczba:

A. 1515

B. 256

C. 30

D. 255
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Zadanie 9. Ktora z par liczby binarnej i dziesi¢tnej sa sobie rowne:
A. 20 11001
B. 22 10101
C. 21 10101
D. 19 10010

Zadanie 10. Z ponizszych liczb binarnych wybierz liczbe parzysta:
A. 01011
B. 10110
C. 00011
D. 11101

Zadanie 11. System operacyjny Windows 10 do organizacji zapisu plikow na dysku stosuje system
plikow:

A. ZIP

B. TCFP

C. NTFS

D. UNIX

Zadanie 12. W terminologii komputerowej pojecie adware to:
A. ,,Sprzet komputerowy”, taki jak jednostka centralna, dysk twardy czy naped optyczny
B. Rodzaj ataku na system komputerowy polegajacy na odgadywaniu haset.
C. Rodzaj darmowej licencji na oprogramowanie zawierajace funkcje wyswietlajace reklamy
D. Technika backdoor, umozliwiajaca nieautoryzowany dostep do programu.

Zadanie 13. Podlaczajac komputer do sieci lan 1Gb standardowo stosuje si¢ kabel z wtyczka:
A. PS/2
B. RJ11
C. RJ45
D. RJ12

Zadanie 14. Plik z rozszerzeniem WebP to plik:
A. Tekstowy
B. Multimedialny
C. Graficzny
D. Systemowy

Zadanie 15. Co oznacza w terminologii internetowej pojecie software:

A. Materialna cz¢$¢ komputera, taka jak na przyktad jednostka centralna, dysk twardy czy
mikroprocesor

B. Cato$¢ informacji w postaci zestawu instrukcji, zaimplementowanych interfejsow i
zintegrowanych danych przeznaczonych dla komputera do realizacji wyznaczonych celow

C. Grupa komputeréw lub innych urzadzen potaczonych ze soba w celu wymiany danych lub
wspotdzielenia réznych zasobow, na przyktad korzystania ze wspdlnych urzadzen typu
drukarki, skanery

D. Wyodrebniona czes$¢ Internetu, obejmujgca swym zasiggiem najczesciej pojedyncze
pomieszczenie, na przyktad pracowni¢ komputerowa
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Zadanie 16. Ktore z wymienionych znakow moga wystepowaé w nazwie pliku lub katalogu w
systemie operacyjnym Windows:

A "\

B. <>|

C. -1
D. ?2*:

Zadanie 17. Ktory z wymienionych znakow nie moze wystgpowaé w nazwie pliku lub katalogu w
popularnym systemie operacyjnym Linux:
A *
B. /
C.\
D. :
Zadanie 18. W edytorze tekstu chcesz skasowa¢ znak lezacy z prawej strony kursora. Ktory
klawisz naci$niesz:
A. Backspace
B. Delete
C. Insert
D. Strzatka w prawo

Zadanie 19. W jaki sposob przypisa¢ mape odsytaczy do obrazka w html?
A. Uzy¢ atrybutu dla obrazka usermap="#...”
B. Uzy¢ atrybutu dla obrazka srcmap="...”
C. Uzy¢ atrybutu dla obrazka ingmap="...”
D. Uzy¢ atrybutu dla obrazka usemap="#...”

Zadanie 20. Do czego uzywany jest znacznik <th>...</th>w kodzie html:
A. Okreslenie zwyktej komorki tabeli
B. Okres$lenie kolumny tabeli
C. Okreslenie komorki naglowkowej tabeli
D. Okreslenie elementu wiersza tabeli

Zadanie 21. W jaki spos6b definiuje si¢ hipertacze w jezyku html

A. <ahref="........ ></a>
B. <aname="........ 7></a>
C. <asrc=".......7></a>
D. <aid="......... ></a>

Zadanie 22. Aby element byt polprzezroczysty, jakiej wtasciwosci CSS nalezy uzy¢?
A. Color: transparent;
B. Background-color: #fff 0.5;
C. Color: rbga(125,225,185,0.5);
D. Color: #A3C545;
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Zadanie 23. W zewnetrznym arkuszu stylow zastosowano zapis:

#grafika {position: absolute; right: 50px; bottom: 80px;}
Ktory fragment kodu HTML bedzie formatowany tym stylem?
<img src="grafika.jpg"/>

<img id="grafika" src="grafika.jpg" />

<img alt="grafika" src="grafika.jpg" />

<img wds="grafika" src="grafika.jpg" />

OOw>

Zadanie 24. Do usunigcia domyslnego wypunktowania list zastosujesz w kodzie html:
A. font-style: none;
B. list-style-type:none;
C. list-punk:none;
D. list-style:none;

Zadanie 25. Konsorcjum zajmujace si¢ tworzeniem i rozwijaniem standardéw sieciowych oraz
opracowywaniem rekomendacji okres$lajacych poprawnos¢ kodéw stron WWW:

A. 3CSS

B. W3C

C. DOCHTML Organization

D. TCO

Zadanie 26. W arkuszu kalkulacyjnym Excel funkcja LICZ.JEZELI(zakres; kryteria)
przeznaczona jest do okreslenia:

A. Tlosci komorek, ktore zawierajg funkcje logiczng w danym zakresie

B. llosci komorek spetniajacych okreslone kryteria we wskazanym zakresie

C. Tlosci liczb w danym zakresie

D. Tlosci liczb, ktére zawierajg wskazang funkcje logiczng w danym zakresie

Zadanie 27. Ktora z ponizszych formut prawidtowo pokazuje obliczenie SUMY wartosci z
komorek od A1 do A30?

A. =SUMA(A1,A10,A20,A30)

B. =SUMA(A1:A30)

C. =SUMA(A1+A30)

D. =SUMA(A1-A30)

Zadanie 28. Po wpisaniu formuty z ponizszego rysunku do komoérki F2 wyswietlony zostanie
wynik:

SREDNIA - X « =SREDNIA(AL:EL)

A B C D E F
1 [ 4 2 5 9 5|=SREDNIA(A1:E1)
2

ooOw>
~Uwo
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Zadanie 29. Aby wlgczy¢ lub wyltgczy¢ wyswietlanie linii siatki w arkuszu kalkulacyjnym Excel

nalezy wejs¢ w zaktadke:
Recenzja
Deweloper

Dane

Widok

COw>

Zadanie 30. W arkuszu kalkulacyjnym ciag znakow (#########) w komorce B3 na ponizszym

rysunku Oznacza:

A B | C | D

&= W -

A. Btad w formule

B. Btad krytyczny arkusza

C. Nie mieszczacy si¢ liczbe

D. Funkcja lub formuta zawiera niepoprawng wartos¢ liczbowa

Zadanie 31. Jaka warto$¢ pojawi si¢ w komorce C2:

C2 - Jx =SAS1+B2
A B C D
1 3 5 8
2 2 a ]
3
A. 6
B. 7
C. 8
D. 9

Zadanie 32. Ktory ze sposobdéw obliczenia $redniej arytmetycznej 10 liczb umieszczonych w

bloku komorek od A1 do A10 arkusza kalkulacyjnego jest btedny:
A. =A1+A2+A3+A4+A5+A6+A7+A8+A9+A10/ 10
B. =SUMA(AL;A2;A3;A4;A5;A6;A7;A8;A9;A10) /10
C. ZSREDNIA(AI;A2;A3;A4;A5;A6;A7;A8;A9;A10)
D. =SREDNIA(A1:A10)
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Zadanie 33. Aby za pomocg arkusza kalkulacyjnego obliczy¢ dtugo$é przeciwprostokatnej w
trojkacie prostokatnym, wg wzoru: ¢ = Va? + b?nalezy wpisa¢ w komorce C2 formule:

A B C
1 |Boka Bok b Przeciwprostokatna c=
2 4 5 tutaj podac formute

3

A. =Pierwiastek(A2"2+B2"2)
B. =Pierwiastek(A2*2+B2*2)
C. =Pierwiastek(A2&2+B2&2)
D. =Pierwiastek(A2#2+B2#2)

Zadanie 34. Po wykonaniu schematu blokowego
przedstawionego obok zmienna x przyjmie
wartos¢:

x:=1

COow>
— oo~

/o]

Zadanie 35. Aby ,,blok instrukcji” wykonat si¢ 3 razy nalezy uzupehic blok warunkowy o

wyrazenie:
A. Licznik >3 »
B. Licznik =3
C. Licznik <=3 .
D. Licznik <> 3 licznik:=1
Tt
nie
v blok instrukcji
T D "

liczmik:=liczmk+1
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Zadanie 36. Algorytm zaprezentowany na ponizszym schemacie blokowym
A. Stosuje konstrukcje petli z warunkiem koncowym do sprawdzenia czy wprowadzona na
wejsciu liczba jest rowna 5 1 jesli tak, wypisuje ja.
B. Wyznacza i wypisuje sumg 5 kolejnych podanych na wejsciu liczb
C. Wyznacza i wypisuje sume¢ 5 kolejnych

liczb poczawszy od zadeklarowanej @
warto$ci poczatkowe;.

D. Wypisuje warto$¢ sumy réwng zero.

S:=

Zadanie 37. Rysunek obok przedstawia schemat blokowy pewnego algorytmu. Wskaz zdanie
prawdziwe.

A. Algorytm zakonczy dziatanie wypisujac na wyjscie wartos¢ 45

B. Algorytm zakonczy dziatanie wypisujac na wyjscie warto$¢ 55

C. Algorytm zwroci warto$¢ zero

D. Algorytm zakonczy dziatanie wypisujac na wyjscie wartos¢ 25
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Zadanie 38. Ponizszy program napisany w jezyku C++ spowoduje wy$wietlenie na ekranie:

#include <iostream>
using namespace std;

int main() {

int a=2;
cout<<a<<"™
cout << at+<<"";
cout << a++<<""™;
cout << a;

return O;

}

A 2223 B.2233 C.2234 D.2344

Zadanie 39. Ponizszy kod spowoduje wyswietlenie
# include<iostream>
using namespace std;

int main()
{
for(int i=10;i<100;i++)
{
if(1%2==0 && i%3==0)
cout<<i<<endl;
else
continue;
}
}
A. Reszty z dzielenia z liczb podzielnych przez 2i 3
B. Liczby podzielne przez 2 lub 3
C. Reszty z dzielenia z liczb podzielnych przez 2 lub 3
D. Liczby podzielne przez 2i 3
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Zadanie 40. Liczba zmiennych uzytych w programie wynosi:

#include <iostream>
using namespace std;

int main()

{
inta, b, c;
cout << "Podaj dlugosc boku a: *;
cin >> a;
cout << "Podaj dlugosc boku b: ";
cin >>b;
cout << "Podaj dlugosc boku c: *;
cin >>c;

if (a+b>c && b+c>a && a+b>c)
cout << "Mozna zbudowac trojkat.";
else
cout << "Nie mozna zbudowac trojkata.";

return O;

}

COw>
wWN RO
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