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Na pierwszej stronie arkusza i na karcie odpowiedzi w wyznaczonych miejscach wpisz
swoje dane.

Sprawdz, czy na kolejno ponumerowanych 12 stronach jest wydrukowanych 40 zadan.
Za prawidtowe rozwigzanie wszystkich zadan mozesz otrzymaé maksymalnie
40 punktow.

Sprawdz, czy do arkusza jest dotgczona karta odpowiedzi.

Ewentualny brak stron lub inne usterki zgto$ nauczycielowi.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania i wykonuj je zgodnie z poleceniami.

Rozwigzania zadan zapisuj dtugopisem lub piérem z czarnym tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora ani jakichkolwiek zmazywalnych przyborow pismienniczych.
Zadanie, w ktérym ich uzyjesz nie bedzie oceniane.

W kazdym zadaniu poprawna jest zawsze tylko jedna odpowiedz. Odpowiedzi przenie$
na karte odpowiedzi, zamalowujac odpowiednie litery.

Staraj sie nie popetnia¢ btedow przy zaznaczaniu odpowiedzi, ale jesli sie pomylisz,
btedne zaznaczenie przekresl znakiem "x" i zaznacz inng odpowiedz.

Oceniane beda wylacznie rozwigzania zaznaczone na karcie odpowiedzi.

Na 10 minut przed uptywem czasu przeznaczonego na rozwiazywanie zadan zostaniesz
poinformowany o zblizajgcym sie czasie zakonczenia konkursu.

Podczas konkursu nie mozesz korzysta¢ z urzgdzeh mobilnych.

Stwierdzenie niesamodzielnosci pracy lub przeszkadzanie innym, spowoduje wykluczenie
Cie z udziatu w konkursie.

Na rozwigzanie wszystkich zadan masz 90 minut.
Powodzenia!



Zadanie 1
Jaki wynik zostanie wyswietlony w komorce C1 arkusza kalkulacyjnego po wykonaniu formuty
=MOD(A1;B1) dla danych przedstawionych na rysunku ponizej?

a. 15 A _ B C D
b. 4 1 12 3|=MOD(A1;B1)
c. 0 2
d 9

Zadanie 2

Spojrz na ponizszy rysunek przedstawiajgcy fragment arkusza kalkulacyjnego. W komorce D2
wpisana zostata formuta =SUMA(A2:B2)-A%$1. Jakie liczby zostang wyswietlone w komérkach
od D2 do D5, po skopiowaniu formuty z komérki D2 do komorek z zakresu D3 — D5?

A B C D E
a. 4 b. 4 c. 4 d 4 1 1
4 5 5 4 A 3 =SUMA(A2:B2)JA$1
0 3 6 1 j g f
1 3 6 0 : 1 3
6
Zadanie 3

Jaka wartosc¢ zostanie zwrécona przez formute wprowadzong do arkusza kalkulacyjnego:
=JEZELI(A1>B1; JEZELI(B1>0; A1-B1; A1+B1); A1/B1)

gdy do komérki A1 wprowadzimy cyfre 5, a do komorki B1 cyfre 27?

a. 3
b. 7
c. 25
d. 2
Zadanie 4

Jakg wartos¢ uzyskamy po zastosowaniu formuty =A2 - B2 w arkuszu kalkulacyjnym, jesli do
komérek A2 i B2 wprowadzimy odpowiednio daty 20.10.2024 i 5.10.20247?

a. 15.10.2024 : A 5 c

b. 15
c. 25.10.2024
d. W arkuszu kalkulacyjnym nie ma
mozliwos$ci prowadzi¢ obliczen na danych
bedgcych datami

[ 20.10.2024105.10.2024|=A2-82 |

WN -

Zadanie 5
W komorce A2 arkusza kalkulacyjnego wprowadzono date wraz z godzing: 02.11.2024 12:00,
a w sasiedniej komorce wprowadzono formute: = A2+1/12. Co zostanie wyswietlone w wyniku
dziatania powyzszej formuty? Wybierz odpowiedz:
a. 02.12.24 12:00

‘ A — B8 b 02.12.2412:00

i v c.  02.11.24 14:00

2 (021124 12000-A2+1112 1§ 031124 13:00

Zadanie 6

W komoédrce A1 arkusza kalkulacyjnego wprowadzono warto$¢ 4, a w komérce B1 tekst:
KONKURS INFORMATYCZNY

Jaki tekst zostanie wyswietlony w komorce po wpisaniu do niej formuty: =PRAWY(B1;A1) dla

powyzszych danych?



a. KONK A B c
b. CZNY 1 4 | KONKURS INFORMATYCZNY |
c. CYTA 2 | =PRAWY(B1;A1)
d. ATYC 3
Zadanie 7
<table style = ” width:500px;” border = 17>
<tr>
<td>styczen</td>
<td>luty</td>
<td>marzec</td>
<td>kwiecien</td>
</tr>
</table>

W przedstawionym kodzie HTML mozna wyroznic¢ tabele sktadajgcy sie z 4:
a. Akapitow
b. Wierszy
c. Kolumn
d. Obrazéw

Zadanie 8
Wskaz odpowiedz zawierajgcg fragment kodu HTML, w ktérym zastosowano pogrubienie
tekstu:

a. <p> Liczbe podzielng przez 2 bez reszty nazywamy <i> parzysta </i> </p>
b. <ol> Liczbe podzielng przez 2 bez reszty nazywamy <li> parzystg <//i> </ol>
c. <tr>Liczbe podzielng przez 2 bez reszty nazywamy <td> parzystg </td> </tr>
d.

<p> Liczbe podzielng przez 2 bez reszty nazywamy <b> parzystg </b> </p>

Zadanie 9
Wskaz poprawnie wstawiony komentarz w kodzie HTML, ktéry nie bedzie widoczny na stronie
WWW:

a. <!-- KOMENTARZ - ->

b. // KOMENTARZ

c. /" KOMENTARZ */

d. { KOMENTARZ}

Zadanie 10
Ktory z ponizszych znacznikéw HTML pozwala sprecyzowaé sposob kodowania znakow na
stronie internetowe;j?

a. <body>
b. <meta>
c. <source>
d. <a>
Zadanie 11

Co to jest Internet? Wybierz poprawng odpowiedz:
a. Medium transmisyjne pozwalajgce na dostep do nieograniczonej ilosci danych.
b. Fale radiowe pozwalajgce na potgczenie sie i komunikowanie wielu urzgdzen.
c. Wirtualna przestrzen, w ktorej ,zawieszone sg” dane np. strony www. Dane te nie
istniejg w postaci zapisanych plikéw, dopodki nie pobierzemy ich na urzgdzenie.
d. Ogodlnoswiatowa sie¢ komputerowa, bedgca zbiorem milionéw sieci lokalnych
i pojedynczych komputeréw z catego swiata.



Zadanie 12

Wskaz podstawowy protokét komunikacyjny warstwy Internet w modelu TCP/IP, ktory definiuje
zasady i sposob postepowania urzgdzen sieciowych w celu nawigzania potgczenia
i utrzymania go:

a. DNS

b. IP

c. POP3

d. HTTPS
Zadanie 13

Jednym z urzgdzen sieciowych jest router. Wskaz funkcjonalnosé, ktéra w nim nie wystepuije:
a. Przytgczenie sieci LAN do sieci Internet.
b. Mozliwos¢ przydzielanie adreséw IP przy pomocy serwera DHCP.
c. Uruchomienie firewall-a i translacji adreséw IP.
d. Nadanie adresu MAC podpietym urzgdzeniom.

Zadanie 14
Switch to urzgdzenie sieciowe. Wskaz odpowiedz poprawnie opisujaca, do czego stuzy:
a. kaczenie kilku urzadzen w sie¢ lokalng i zarzadzanie ruchem danych wewnatrz tej
sieci.
b. Przechowywania kopi zapasowych plikébw konfiguracyjnych dla komputerow
pracujgcych w sieci LAN
c. Bezpiecznego taczenie sieci lokalnej z siecig Internet z zastosowaniem protokotu

IPsec
d. Utrzymywania bazy DNS i rozwigzywania nazw domenowych
Zadanie 15

Wskaz btedny opis typu sieci komputerowe;j:
a. MAN - sieC miejska, tgczy wiele sieci lokalnych
b. WAN — bezprzewodowa sie¢ miejska
c. LAN - sie¢ lokalna stosowana do tgczenia komputeréw na matym obszarze
d. WLAN - bezprzewodowa sie¢ lokalna

Zadanie 16
Topologia sieci okresla sposob tgczenia poszczegolnych urzadzen sieciowych. Wskaz
odpowiedz poprawnie opisujgcg topologie magistrali:
a. Kazde urzadzenie zawsze jest podigczone z wiecej niz jednym urzgdzeniem, co
zapewnia bezawaryjnos¢ potaczenia.
b. Wszystkie urzadzenia sg podtgczone do jednego punktu centralnego, ktérym moze by¢
przetgcznik sieciowy.
c. Kazde urzadzenie ma potgczenie z doktadnie dwoma urzgdzeniami tworzgc w ten
sposo6b pierscien.
d. Wszystkie urzadzenia sg podtgczone do jednego wspotdzielonego (wspodlnego dla
wszystkich urzgdzen) medium transmisyjnego (np. kabla, fal radiowych).



Zadanie 17
Adres MAC zapisywany jest w szesnastkowym systemie liczbowym po dwie cyfry oddzielone
mysinikami lub dwukropkami. Ktéra z ponizszych odpowiedzi przedstawia niepoprawny adres
MAC?

a. 00:1A:2B:3C:4D:5E

b. 12:34:56:78:9A:BC

c. 00:1G:2H:31:4J:5A

d. DE:AD:BE:EF:00:01

Zadanie 18
Wiemy, ze bit to najmniejsza jednostka pamieci pozwalajgca zapisac¢ wartos¢ 0 albo 1. Wybierz
liczbe z systemu dziesietnego, ktérej nie mozemy zapisa¢ w systemie dwojkowym na osmiu
bitach:

a. 300

b. 250

c. 150

d. 125

Zadanie 19
Ktora z ponizszych odpowiedzi jest wynikiem przeliczenia liczby 110111001110 z systemu
dwdjkowego na liczbe w systemie szesnastkowym?

a. DC1
b. DCE
c. D4E
d. DA1
Zadanie 20

Wybierz odpowiedz poprawnie opisujgcg phishing:

a. Phishing to rodzaj oszustwa internetowego, ktérego celem jest wytudzenie poufnych
danych uzytkownika, takich jak hasta, dane karty kredytowej czy inne informacje
osobiste.

b. Phishing to technika uzywana przez banki do weryfikacji tozsamosci klientéw, jej celem
jest ochrona takich danych jak hasta, dane karty kredytowej czy inne informacje
osobiste.

c. Phishing to proces szyfrowania danych w celu ich ochrony.

d. Phishing to legalna metoda zbierania danych osobowych przez firmy.

Zadanie 21
Wskaz odpowiedz zawierajgcg komponent komputera ktérego gtdbwnym przeznaczeniem jest
przetwarzanie danych:

a. Dysk twardy (HDD)

b. Procesor (CPU)

c. Pamie¢ RAM

d. Magistrala adresowa

Zadanie 22
Ktory z ponizszych komponentéw komputera przechowuje dane trwale, nawet po wytaczeniu
komputera?

a. Pamie¢ RAM

b. Procesor (CPU)

c. Dysk twardy (HDD)

d. Karta sieciowa



Zadanie 23
inta=1;
int b = a++;
cout<<a<<'/<<b<<endl,

Wskaz, liczby, ktére zwréci powyzszy fragment kodu napisany w jezyku C++:
a. 1,2
b. 2,1
c. 1.1
d. 2,2

Zadanie 24
int liczba = 10;
for (inti=1;i<=9;i++)
liczba = liczba +i/ 10;
cout << liczba;

Wskaz odpowiedz zawierajgc wynik dziatania powyzsze fragmentu kodu napisanego w jezyku
C++:

a. 14.5

b. 1011121314151617 18 19

C. 10

d. 10.1 10.210.2 10.4 10.510.6 10.7 10.8 10.9
Zadanie 25

for (inti=1;i<=10; i++){
for (intj=2*i; j <= 6; j++)
cout << "X";
cout << endl;}
Co bedzie wynikiem dziatania powyzszego kodu napisanego w jezyku C++? Wskaz poprawng

odpowiedz:

a. XXXXXX b. XXX c. XXXXX d. XXXXX
XXXXXX XXX XXXXX XXX
XXXXXX XXXX XXX X
XXXXXX XXXX XX
XXXXXX XXXX X
XXXXXX XXXXX
XXXXXX XXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXX
XXXXXX XXXXXXX

Zadanie 26

Ktéry z ponizszych fragmentéw kodéw napisanych w C++ wygeneruje rosngcy ciag liczbowy,
tzn. kazda nastepna liczba jest wieksza od poprzedniej:

a. for(intd=10;J>0;J--)cout<<J-2<<"';

b. for(intJ=10;J>0;J--)cout<<20-J<<"';

c. for(intd=10;J>0;J--)cout<<- (10-J)<<')';

d. for(intd=10;J>0;J--)cout<<-20+J<<"';

Zadanie 27
Jakag wartos¢ wyswietli ponizszy kod programu napisany w jezyku C++?



inti=10;

int a = i++;

intj=i*2;

cout<< a<<''<<iji<<''<<j;

10,11,22,
11,10,20,
10,11,20,
11,10,22,

aooow

Zadanie 28
W programie napisanym w jezyku C++ zainicjalizowana zostata tablica dwuwymiarowa:

int Tab [4][2] = {10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80 };

Wybierz odpowiedz, ktéra poprawnie przedstawia przypisanie wartosci danym elementom
powyzszej tablicy:

a. Tab[0][0] =10 c. Tabl0][0] =10
Tab[0][1] = 20 Tab[0][1] = 20
Tab[0][2] = 30 Tab[0][2] = 30
Tab[0][3] = 40 Tab[0][3] = 40
Tab[0][4] = 50 Tab[1][0] = 50
Tab[0][5] = 60 Tab[1][1] = 60
Tab[0][6] = 70 Tab[1][2] = 70
Tab[0][7] = 80 Tab[1][3] = 80

b. Tab[0][0] = 10 d. Tab[0][0] =10
Tab[1][0] = 20 Tab[0][1] = 20
Tab[2][0] = 30 Tab[1][0] = 30
Tab[3][0] = 40 Tab[1][1] = 40
Tab[4][0] = 50 Tab[2][0] = 50
Tab[5][0] = 60 Tab[2][1] = 60
Tab[6][0] = 70 Tab[3][0] = 70
Tab[7][0] = 80 Tab[3][1] = 80

Zadanie 29

Inicjalizacja tablicy dwuwymiarowej przy uzyciu dodatkowych klamer pozwala na grupowanie
warto$ci:
int Tab [4][2] ={{10,20},{30},{60,70} {80}};

Wybierz odpowiedz, ktéra poprawnie przedstawia przypisanie wartosci elementom tablicy po
uruchomieniu programu napisanego w jezyku C++, zawierajgcego powyzszg instrukcje:

a. Tab[0][0] = 10 b. Tab[0][0] = 10
Tab[0][1] = 20 Tab[0][1] = 20
Tab[0][2] = 30 Tab[1][0] = 30
Tab[0][3] = 60 Tab[1][1]= O
Tab[1][0] = 70 Tab[2][0] = 60
Tab[1][1] = 80 Tab[2][1] = 70

Tab[3][0] = 80
Tab[3][1]= O



c. Tab[0][0] =10 d. Tab[0][0] = 10

Tab[0][1] = 20 Tab[0][1] = 20
Tab[1][0] = 30 Tab[0][2] = 30
Tab[1][1] = 60 Tab[0][3] = O
Tab[2][0] = 70 Tab[0][4] = 60
Tab[2][1] = 80 Tab[0][5] = 70

Tab[0][6] = 80
Tab[0][7] = 0

Zadanie 30

Wybierz odpowiedz zawierajgcg instrukcje napisang w jezyku C++, efektem dziatania ktorej
bedzie wypisanie kolejnych poteg liczby dwa (2 4 8 16). Zmienna oraz biblioteki sg poprawnie
zdeklarowane w programie.

a. for(intK=1; K<5; K++) c. for(intK=1; K<5; K++)
cout << pow( 2.0, K )<<'"; cout<< 2 *K<<'":
b. for(intK=1; K<5; K++) d. for(intK=1; K<5; K++)
cout<<pot( 2.0, K) <<'"; cout<< K* K <<'":
Zadanie 31

Ktéra z ponizszych instrukcji zapisanych w jezyku C++ wysSwietli pierwiastek kwadratowy
z liczby przechowywanej w zmiennej a? Przyjmij, ze zmienna oraz biblioteki sg poprawnie
zdeklarowane w programie.

a. a=sqrt(); cout<<a;

b. cout<<a; a = sqrt(2.0);

c. cout<<sgrt(a);

d. cout<<pierwiastek(a);

Zadanie 32

Pole trojkgta rownobocznego mozemy wyznaczyc¢ korzystajgc ze wzoru P = aZT‘E, gdzie a jest
dtugoscig boku trojkagta. Ktéra z ponizszych instrukcji napisanych w jezyku C++ obliczy
i wyswietli na ekranie pole tréjkgta réwnobocznego? Przyjmij, ze dlugosé boku trojkata
zapisana jest w zmiennej a. Zmienna i biblioteki sg poprawnie zdeklarowane w programie.

a. cout<<pot(a) * pierwiastek(3)/4;

b. a*a*sqrt(3,a)/4;

c. pow(a,2)*sqrt(3.0)/4; cout<<a;

d. cout<<pow(a,2)*sqrt(3.0)/4;

Zadanie 33

Ania probuje napisaé¢ program, ktory wyswietla komunikat , TAK”, gdy w zmiennej A zapisana
jest liczba z parzystg cyfrg jednosci (np. 124, 358, 12, 8, 316) oraz komunikat ,NIE” dla
pozostatych liczb. Ktéra z ponizszych instrukcji napisanych w jezyku C++ poprawnie
rozwigzuje zadanie Ani? Przyjmij, ze zmienne oraz biblioteki sg poprawnie zdeklarowane
W programie.



a. if((A%10)% 2==0)
cout << "TAK";
else
cout << "NIE";

b. if( A%2 ==0)
cout<<"TAK";
else
cout<<"NIE";

c. if(A%10==0)
cout<<"TAK";

else
cout<<"NIE";

d. if((A/10)/2==0)
cout<<"TAK";
else
cout<<"NIE";

Zadanie 34
Ktora z ponizszych instrukcji napisanych w C++ wyswietli cyfre dziesigtek dla liczby zapisanej
w zmienne B? Przyjmij, ze zmienna i biblioteki sg poprawnie zdeklarowane w programie.

a. while(B>=100)

B /=10;
cout << B % 10;
b. B/=10;
cout<<B % 10;
c. B%=10;

cout << B/ 10;
d. cout << B % 100;

Zadanie 35
Zmienna A zawiera tekst: Jutro bedzie padal deszcz zgodnie z inicjalizacja:

string A = "Jutro bedzie padal deszcz";

Wybierz odpowiedz zawierajgcg instrukcje napisang w jezyku C++, ktdéra zmieni zawartos¢
zmiennej A i wyswietli na ekranie tekst:

Jutro bedzie padal snieg

Zmienna i biblioteki sg poprawnie zdeklarowane w programie.
a. cout << A —"deszcz" + "snieg";
b. cout << A.erase( deszcz ) + "snieg";
c. cout << A.erase( 19,6 ) + "snieg";
d. cout << A[0:10] +"snieg”;
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Zadanie 36
Zmienna B zawiera wyraz Aleksander zgodnie z inicjalizacja:

string B = "Aleksander";

Ktéra z ponizszych instrukcji napisanych w jezyku C++ wyswietli kolejne litery wyrazu
zapisanego w zmiennej B? Zmienna i biblioteki sg poprawnie zdeklarowane w programie.
a. for(intK=0; K<B.size(); K++)
cout << B[ K] << endl;
b. while(B>0)
cout<<B[K]<<end];
B/=10;
K++; }
c. cout<<B[K]<<end];
d. for(intK=0; K<10; K++)
cout << B%10 << endl;
Zadanie 37

funkcja rekurencja(n):
jezelin=0:

zZwroc¢ 2
W przeciwnym razie:

zwroé rekurencja(n - 1) + 3

Jakg wartos¢ zwroci powyzsza funkcja rekurencyjna napisana w pseudokodzie, jezeli przez
argument n przekazana jest wartos¢ 5? Zmienna i biblioteki sg poprawnie zdeklarowane
W programie.

a. 0

b. 17

c. 8

d. 20

Zadanie 38

dopdki a # b wykonuj
jesSlia>btoa<b—a

w przeciwnym przypadku b < b — a
wypisz a

Przeanalizuj powyzszy algorytm zapisany w postaci pseudokodu. Co stanowi efekt jego
dziatania, jesli przyjmiemy, ze do a i b mozemy wpisac¢ liczby naturalne wieksze od zera?
a. Wypisywana jest zawsze cyfra 0.
b. Wypisywana jest zawsze mniejsza liczba sposréd przechowywanych w zmiennych
aib.
c. Wypisywana jest zawsze wieksza liczba sposréd przechowywanych w zmiennych
aib.
d. Wypisywany jest zawsze najwiekszy wspolny dzielnik dla liczb przechowywanych
w zmiennych a i b.
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Zadanie 39

B

dopdki d > 0 wykonuj
jeSlidmod2=0toB < '0'+B
w przeciwnym wypadku B <’ 1' + B
d—ddiv?2

wypisz B

Powyzej przedstawiono algorytm zapisany w pseudokodzie. Przyjmij, ze d przyjmuje liczby
naturalne zapisane w postaci dziesietnej. Co bedzie efektem dziatania powyzszego algorytmu,
jesli d przyjmie wartos¢ 255. Wybierz poprawng odpowiedz:

a. 0

b. 1

c. 11111111

d. 01010101
Zadanie 40

Struktura to ztozony typ danych, ktéry pozwala zgrupowaé wiele zmiennych pod jedng nazwa.
Wskaz odpowiedz zawierajgcg poprawnie zdefiniowang strukture w jezyku C++:
a. struct dane
{
int nr;
float pomiar_1, pomiar_2;
string nazwa;

J#

b. struct dane()

{
int nr;
float pomiar_1, pomiar_2;
string nazwa,;

}

c. struct dane

int nr, pomiar_1, pomiar_2;
cin>>nr>>pomiar_1>>pomiar_2;

h

d. struct dane(intnr)

{
}

int pomiar_1, pomiar_2
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