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Instrukcja dla ucznia

1.

w
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10.
11.

12.
13.

14.
15.

Na pierwszej stronie arkusza i na karcie odpowiedzi w wyznaczonych miejscach wpisz
swoje dane.

Sprawdz, czy na kolejno ponumerowanych 10 stronach jest wydrukowanych 40 zadan.
Za prawidlowe rozwigzanie wszystkich zadan mozesz otrzyma¢ maksymalnie
40 punktow.

Sprawdz, czy do arkusza jest dotgczona karta odpowiedzi.

Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos nauczycielowi.

Czytaj uwaznie wszystkie zadania i wykonuj je zgodnie z poleceniami.

Rozwigzania zadan zapisuj dlugopisem lub piérem z czarnym tuszem/atramentem.

Nie uzywaj korektora ani jakichkolwiek zmazywalnych przyboréw pismienniczych.
Zadanie, w ktérym ich uzyjesz nie bedzie oceniane.

W kazdym zadaniu poprawna jest zawsze tylko jedna odpowiedz.

Odpowiedzi przenies na karte odpowiedzi, zamalowujgc odpowiednie litery.

Staraj sie nie popetniaé btedow przy zaznaczaniu odpowiedzi, ale jesli sie pomylisz,
btedne zaznaczenie przekre$l znakiem "X" i zaznacz inng odpowiedz.

Oceniane beda wylgcznie rozwigzania zaznaczone na karcie odpowiedzi.

Na 10 minut przed uptywem czasu przeznaczonego na rozwiazywanie zadan zostaniesz
poinformowany o zblizajgcym sie czasie zakonczenia konkursu.

Podczas konkursu nie mozesz korzysta¢ z urzgdzen mobilnych.

Stwierdzenie niesamodzielnosci pracy Ilub przeszkadzanie innym, spowoduje
wykluczenie Cie z udziatu w konkursie.

Na rozwigzanie wszystkich zadan masz 60 minut.
Powodzenia!



Bit to najmniejsza jednostka informacji cyfrowej, bajt to osiem bitow. lle bitdbw miesci sie
w jednym kilobajcie?

a. 8

b. 1000*8 = 8000

c. 1024*8 = 8192

d. 28=256

Urzadzeniem peryferyjnym komputera jest:
a. Plyta gtéwna

b. Procesor
c. Pamie¢ RAM
d. Klawiatura

Uktady elektroniczne takie jak pamie¢ RAM, czy karty rozszerzen w komputerze mon-
towane sg na:

a. Dysku twardym

b. Procesorze

c. Plycie gtownej

d. Karcie sieciowej

Urzadzeniem wyjsciowym komputera jest:
a. Klawiatura

b. Myszka
c. Monitor
d. Kamera

Najbardziej dostepnym i najpopularniejszym sposobem drukowania 3D jest FDM, czyli:
a. Technologia drukowania 3D termoplastycznym materiatem — filamentem.
b. Technologia drukowania 3D na podstawie zdjecia.
c. Technologia drukowania 3D, ktérej podstawg jest sterowanie przy pomocy
sztucznej inteligencji Al.
d. Technologia drukowania oparta na chtodzeniu wodnym.

. Wybierz odpowiedz, ktéra poprawnie opisuje cechy przestrzeni barw RGB i CMYK:

a. W przestrzeni RGB mamy dostepne tylko podstawowe barwy: z6ttg, zielong i nie-
bieska, natomiast CMYK poprawia jakos¢ wyswietlanego obrazu przez zastoso-
wanie az czterech barw.

b. Przestrzen RGB stosowana jest podczas wyswietlania tresci np. na ekranach, a
CMYK podczas drukowania tresci np. na papierze.

c. W przestrzeni CMYK nie ma mozliwosci uzyskania koloru czarnego, poniewaz
mieszanie wszystkich barw daje w efekcie kolor biaty. Kolor czarny zawiera tylko
paleta RGB.

d. Przestrzen RGB stosowana jest tylko do druku w odcieniach szarosci, jedynie
przy pomocy palety CMYK mozemy uzyskac kolorowy obraz.



7. Kitéra z ponizszych liczb zapisana w systemie dziesietnym odpowiada liczbie
(1011101), zapisanej w systemie dwoéjkowym?

a.
b.
C.
d.

1203
93
1204
85

8. Kitora z ponizszych liczb zapisana w systemie szesnastkowym odpowiada liczbie 358
zapisanej w systemie dziesietnym?

a.
b.
C.
d.

A23
4C1
166
623

9. Kitora z ponizszych liczb z systemu dziesietnego po przeliczeniu na system binarny po-
trzebuje na zapis doktadnie 8 bitow?

a

b.
C.
d

1024
356
255
1025

10. Wybierz poprawng odpowiedz:

a.

b.

C.

d.

Pojedyncze znaki kodowane sg w pamieci komputera za pomocag kodéw liczbo-
wych.

Tylko wybrane znaki sg kodowane w pamieci komputera, niemozliwe jest np. za-
kodowanie polskich znakéw.

Na jednoznaczne zakodowanie wszystkich znakéw alfabetu i cyfr wystarczy re-
prezentacja binarna o dtugosci 4 bitow.

Nie ma mozliwosci zakodowania w pamigci komputera znakéw interpunkcyjnych.

11. komputerowy standard kodowania zestawu znakéw obejmujacego litery wiekszosci al-
fabetow uzywanych na swiecie to:

a. ASCII
b. UNICODE
c. BIOS
d. UEFI
12. Rozmiar folderu zapisanego na komputerze mozna sprawdzic¢:
a. Tylko podczas tworzenia tego folderu.
b. Folder nie posiada rozmiaru, dlatego nie mozemy tego sprawdzic.
c. Poprzez wybranie w menu kontekstowym folderu polecenie ,Wtasciwosci”.
d. Tylko wtedy, gdy otworzymy jego zawartosc.
13. Sieci komputerowe mozemy podzieli¢ ze wzgledu na rozmiar. Jaki rodzaj sieci okresla
skrot LAN?
a. Ladowa sie¢ komputerowa, tgczy urzgdzenia na danym kontynencie.
b. Sie¢ lokalna. Mata sie¢ tgczgca np. urzgdzenia w domu czy w szkole.
c. Globalna sie¢ komputerowa, tgczgca wszystkie urzgdzenia na Ziemi.
d. Miejska sie€ internetowa, zwykle z mozliwoscig darmowego dostepu.



14.

15.

16.

17.

18.

19.

.Peer to peer’ to jeden ze sposobdéw potgczenia urzgdzen w sie¢ komputerowg. W po-
tgczeniu tym:

a.

b.
C.
d.

Urzgdzenia majg dostep jedynie do zasobow udostepnionych na serwerze sieci.
Wszystkie urzgdzenia udostepniajg wzajemnie zasoby na tych samych prawach.
Zasoby nie mogg by¢ przesytane pomiedzy urzgdzeniami.

Nie ma mozliwosci edycji i pobierania zasobéw z innych urzadzen sieci. Uzytkow-
nicy majg jedynie mozliwos¢ odczytania zasobdéw udostepnionych na innych
urzgdzeniach sieci.

Access point to urzadzenie sieciowe, ktére w gldbwnym zatozeniu:

a.
b.

C.

d.

taczy sieci lokalne przy pomocy swiattowodu.

Umozliwia uzytkownikom (hostom) bezprzewodowy dostep do sieci komputero-
wej.

Umozliwia przytgczenie nowych uzytkownikéw (hostow) do sieci Internet przy
pomocy skretki F/UTP.

Stanowi brame wyjsciowg sieci lokalnej, poniewaz zawsze ma wbudowany router.

Wskaz odpowiedz zawierajgcg rodzaj licencji oprogramowania, ktére charakteryzuje sie
tym, ze jest bezptatnie rozpowszechniane, jednak korzystanie z jego peinej funkcjonal-
nosci wymaga wniesienia okreslonych opfat:

a.

b.
C.
d.

Shareware
Freeware

Open Source
Domena publiczna

<table border="0">

<tr>
<td> TEKST</td>
<td> TEKST</td>
<td> TEKST</td>
<[tr>
</table>

Wybierz odpowiedz wiasciwie opisujacg tabele, ktéra powstanie na podstawie powyz-
szego fragmentu kodu htmil:

a.

b.
C.

d.

Tabela zawierajgca jedng kolumne i trzy wiersze bez widocznych krawedzi komé-
rek.

Tabela zawierajgca trzy komorki utozone w jednym wierszu obok siebie.

Tabela zawierajgca trzy komérki utozone w jedng kolumne, ich zawartos¢ nie be-
dzie widoczna, poniewaz rozmiar tekstu ustawiony jest na 0.

Tabela nie bedzie widoczna na stronie, poniewaz ilo$¢ komérek ustawiona jest na
zero.

BGCOLOR to atrybut umozliwiajgcy zmiane koloru tta strony. W tym celu nalezy zasto-
sowac go w znaczniku:

a

b.
C.
d.

<html>
<head>
<body>
<br>

Atrybut ,href’” w jezyku html:

a.

Uzywany jest to tworzenia hipertgcza na stronie www.



b. Uzywany jest do okreslenia rozmiaru zdjecia wstawianego na strone www.
c. Przeznaczony jest do tworzenia ,neonowych” napiséw na stronie www.

d. Przeznaczony jest do okreslania rozmiaru tekstu na stronie www.

20. Opracowujgc tekst w edytorze np. MS Word wciecia w tekscie mozemy ustawia¢ przy
pomocy tabulatoréw takich jak: lewy, prawy, srodkowy, dziesietny. Jaki efekt uzyskamy
po zastosowaniu tabulatora dziesietnego?

a. Wociecie w tekscie o rozmiarze 10 cm.
b. Wciecie w tekscie o rozmiarze 10 cali.

c. Liczby dziesietne umieszczone w kolejnych wierszach zostang rozmieszczone
tak, ze ich przecinek znajdzie sie w miejscu ustawienia tabulatora.

d. Od miejsca zastosowania tego tabulatora w danym wierszu mozna wprowadzi¢
maksymalnie dziesie¢ znakow.

21. Narzedzie ,Malarz formatéw” w edytorze tekstowym takim jak MS Word stuzy do:
a. Zmiany barwy tekstu, ktorg uzytkownik wybiera z dotgczonej do narzedzia palety.

b. Zmiany intensywnosci barwy i transparentnosci tekstu bez mozliwosci zmiany
czcionki.

Tworzenia ksztattow i wzorow graficznych.

Kopiowania i przenoszenie formatu wybranego tekstu na inny tekst.

22. Stopka dokumentu tekstowego to:
a. Tylko ostatnia strona zawierajgca podsumowanie tresci.
b. Tylko ostatnia strona zawierajgca dane autora dokumentu.

c. Gora i dot kazdej strony. Moze tam sie znajdowac¢ numer strony, tytut, nazwisko
autora.

d. Tylko dolna czesc¢ strony, ktdrej zawartos¢ pojawia sie automatycznie na kazdej
stronie dokumentu.

23. Arkusz kalkulacyjny umozliwia prace przy pomocy formut wprowadzanych do komorek.
Jaka warto$¢ zostanie obliczona przy pomocy formuty =A142, jesli wiemy, ze w komor-
ce A1 znajduje sie liczba 97?

a. 3

b. 18
c. 81
d. 45

24. W arkuszu kalkulacyjnym w komoérce A1 znajduje sie losowa liczba. Wybierz formute,
ktéra po wpisaniu do sgsiedniej komorki wyswietli , TAK”, jesli liczba w A1 jest parzysta
oraz ,NIE” jezeli liczba jest nieparzysta:

a. =JEZELI(A1/2;"TAK”; ,NIE”)
b. = JEZELIl(parzysta; ,TAK”; ,NIE”)
c. =JEZELI(MOD(A1;2)=0; "TAK"; "NIE")
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d. =JEZELI(DIV(A1;2);"TAK";"NIE")

25. Przyjrzyj sie przedstawionemu fragmentowi arkusza kalku- A B C
lacyjnego. Jakq formute nalezy wprowadzi¢ do komorki B1, . | 23"'E|:| 12
aby po skopiowaniu jej do komdrek z zakresu od B2 do B7 e 543 *
otrzymac poprawne wyniki mnozenia kolejnych liczb z ko- | 754
lumny A przez liczbe w komérce C1? ;1’ 23

a. Al*$C
b. Al*Cl ’ i
6 562
c. AL*$C1$ o
7 76
d. A1*C$1

26. W komoérce B1 wprowadzono formute A1*1000000 a na-
stepnie skopiowano jg do komoérek od B2 do B5. Spojrz na A : C

przedstawiony obok fragment arkusza kalkulacyjnego z wpi- 1 [ 1|=A1*1000000
sang formuta. Dlaczego w wyniku dziatania formuty widzimy 5 10 Hi##
znaki H#HHH? . 100 #
a. Uzyto niepoprawnego znaku operatora mnozenia. .
b. Arkusz kalkulacyjny nie jest w stanie wykonac¢ obliczen 4 1000 ###
na tak duzych liczbach. 5 10000 ####

c. Szerokos¢ kolumny B jest zbyt mata, dlatego wyniki
nie sg wyswietlone poprawnie.
d. Nie zastosowano adresowania wzglednego.

27. Adresowanie wzgledne mieszane umozliwia dwuwymiarowe kopiowanie formut wedtug
okreslonych przez nas potrzeb i zasad. Przedstawiony fragment arkusza kalkulacyjnego
przedstawia wycinek tabliczki mnozenia dla liczb przedstawionych w kolumnie A i wier-
szu 1. Wskaz formute, ktérg nalezy wpisa¢ do komorki
B2, aby po skopiowaniu jej do pozostatych komdrek od A B C D E F
C2 do F6 otrzymac poprawng tabliczke mnozenia dla

1 1 2 3 4 5

podanych liczb. > 1z 9 3 5
L eno | o]

a. =$A2*B$1 3 2 2 4 6 8 10

b. =A2*B1 4 3 3 6 9 12 15

c. =$A2*$B1 5 4 4 8 12 18 20

d. =A$2*B$1 6 5 5 10 15 20 25

28. Obiekty stworzone w arkuszu kalkulacyjnym (tabele, wykresy) czesto potrzebujemy
umiesci¢ w dokumencie tekstowym. Wybierz odpowiedz, ktéra poprawnie okresla, na
czym polega osadzenie obiektu w dokumencie tekstowym:

a. Polega na wklejeniu zrzutu ekranu z widocznym obiektem do dokumentu teksto-
wego.

b. Jest to obiekt zapisany jako obraz, a nastepnie wstawiony do dokumentu teksto-
wego.

c. Jest to obiekt wklejony specjalnie z arkusza kalkulacyjnego do edytora tekstu z
mozliwoscig edycji obiektu.

d. Jest to zdjecie obiektu, kiore zawsze po wstawieniu do edytora tekstu jest oto-
czone trescia.



29.

30.

31.

32.

Programujac w jezyku C++ mozemy uzywaé zmiennych, jesli je uprzednio wiasciwie
zdeklarujemy. Spéjrz na ponizszy fragment programu i odpowiedz, ktére sposréd zde-
klarowanych zmiennych mogg przechowywac znaki np. litery?

4 int main() a. A D, G.
58 { b. A, B, C.
g ;::rDA,EB’;j ¢.D.EFGHI
8 float,G,,H,,I; d.G H,I
9
Komenda “cout” w jezyku C++ pozwala nie tylko wyswietlac 1 #include <iostream>
tekst, ale takze wynik wprowadzonych dziatan. Co zostanie g using namespace std;
wyswietlone na ekranie po uruchomieniu przedstawionego 4 jnt main()
obok programu, jezeli uzytkownik poda odpowiednio liczby: sB{
7i2? 6 int A, B;
7 cin>>A>>B;
a. 35 8 cout<<A/B;
b. A/B 9
10 return 9;
c. 712 by
d. 3
W jezyku C++ operator dodawania mozemy wykorzysta¢ 1 #include <iostream>
pracujgc takze na zmiennych tekstowych. Wskaz, co zo- 2 using namespace std;
stanie wyswietlone na ekranie w wyniku przedstawionego 3 .
obok programu, jezeli uzytkownik poda odpowiednio da- 4 int main()
ne: 10, 25: SE{ .
6 string A, B;
a. 10+25 7 cin>>A>>B;
b. 35 8 cout<<A+B;
9
¢. 1025 10 return 6;
d. A+B 111}
Przeanalizuj przedstawiony obok 1 #include<iostream>
program i odpowiedz, co stanowi 2 using namespace std;
wynik jego dziatania: 3 int main( )
a. lloraz podanych liczb oraz 4@ {
procent liczby A z liczby B 5 int A, B;
dla dowolnych liczb natu- ¢ cin>>A>>B;
ralnych mieszczacych si¢ 7 cout<<"Wynik: "<<A/B<<", "<<A%B;
w typie int. 8
b. lloraz catkowity podanych g return 0;
liczb oraz procent liczoy A 19 L 3
z liczby B dla dowolnych 14

liczb naturalnych miesz-
czacych sie w typie int.

c. lloraz catkowity podanych liczb oraz reszta z dzielenia liczby A przez liczbe B dla
dowolnych liczb naturalnych mieszczacych sie w typie int.

d. lloraz podanych liczb wyswietlony z dokfadnoscig do dwoch cyfr po przecinku
oraz reszta z dzielenia liczby A przez liczbe B dla dowolnych liczb naturalnych
mieszczacych sie w typie int.



33. W pewnym programie napisanym w jezyku C++ zastosowano instrukcje warunkowag
opierajgcg sie na warunku if (B%2 !'=0).
,B” jest tu zmienng, ktéra moze przyjmowac liczby catkowite. Wskaz wartos¢
zmiennej B, dla ktérej powyzszy warunek nie jest spetniony:

a.

b.
C.
d

34. Jakie liczby zostang wyswietlone w wyniku dziatania

B=12
B=123
B=15
B=125

#include<iostream>
using namespace std;

int main( )

1
2
3
przedstawionego obok programu napisanego w je- 48 {
2yku C++? 5 int A = 10, B=10, C;
6 C= A++/B;
a. 1111 7 cout<<A<<' '<¢<C<<endl;
b. 111 8
c. 101 9 return @;
: 10l}
d 101.1 -
35. Przeanalizuj przedstawiony obok program napi- 1 #include<iostream>
sany w jezyku C++. Jakie liczby zostang wySwie- 2 using namespace std;
tlone w wyniku jego dziatania? 25 {mt main()
a. 1011121314151617 1819 5 int tab[10];
b. 11121314151617181920 6
7 for(int i=9; i<le@; i++)
C. 0123456789 8 : tab[i]=i+19;
d 12345678910 5
10 for(int j=08;j<10; j++)
11 § cout<<tab[j]<<' ';
12
13 return 0;
14 L}
15

36. Ktére z ponizszych zdan poprawnie opisuje licencje Creative Commonds i ich wykorzy-
stanie przez tworcow?

a.

b.

Tworcy korzystajgcy z licencji Creative Commons zachowujg prawa autorskie je-
dynie pod warunkiem, ze oznaczg dzieto odpowiednim znakiem.

Tworcy umozliwiajg korzystanie z dziet objetych licencjg Creative Commonds,
jednak zawsze bez mozliwosci kopiowania i rozpowszechniania oznaczonego
utworu.

Nie mozna zarabia¢ na zadnych dzietach oznaczonych licencjg CC.

Tworcy korzystajgc z licencji Creative Commons zawsze zachowujg prawa autor-
skie.

37. Ktéra z ponizszych odpowiedzi zawiera tylko rozszerzenia typowych plikéw graficznych:

a.
b.

C.

d.

mp3, ftp, jpg,
mp4, xIsx, gif
jpg, gif, bmp
avi, txt, jpg

38. Ktore z ponizszych zdan poprawnie opisuje adres IP urzadzenia?

a.
b.

Adres IP danego urzadzenia jest niezmienny, nadawany jest fabrycznie.
Adres IP zazwyczaj nadaje urzgdzeniu serwer DHCP w chwili podtgczenia go do
danej sieci.



c. Adres IP to adres fizyczny urzgdzenia inaczej zwany ,adres MAC”.
d. Adres IP urzadzenia jest jednocze$nie jego maskg podsieci.

39. Wybierz odpowiedz poprawnie opisujgcg cyberzagrozenie, jakim jest botnet:

a. Botnet to sie¢ stworzona z zainfekowanych ztosliwym oprogramowaniem kompu-
terow.

b. Botnet to metoda dziatania cyberprzestepcow wykorzystywana najczesciej w wia-
domosciach elektronicznych. Jest przyktadem ataku sociotechnicznego i polega
na wytudzaniu informagiji.

c. Botnet to zawsze cyberatak wymierzony przeciw konkretnej osobie. Cyberprze-
stepca na podstawie informacji zebranych z réznych zrédet w sieci tworzy i wysy-
ta spersonalizowang wiadomos¢ majgcg na celu wytudzenie informaciji.

d. Nie ma takiego cyberzagrozenia jak botnet.

40. Przyjrzyj sie przedstawionemu obok fragmentowi pro- g if(A>B and A>C)
gramu napisanego w C++, w ktéorym zmienne A, Bi C ¢ cout<<A;
przechowujg trzy rézne liczby catkowite, a nastepnie wy- 19 else if(B>C)
bierz opis, ktory poprawnie opisuje dziatanie przedsta- 14 cout<<B;
wionego kodu: 12 else

a. Jest to przyktad zagniezdzonej petli, w wyniku dzia- 13 cout<<C;

tania ktérej wyswietlone zostang zawartosci zmien- - -
nych A, B i C w kolejno$ci od najwiekszej do najmniejsze;.

b. Jest to przyktad zagniezdzonej petli, w wyniku dziatania ktérej wyswietlone zosta-
ng zawartosci zmiennych A, B i C w kolejnosci od najmniejszej do najwigksze;.

c. Jest to przyktad warunku zagniezdzonego, w wyniku dziatania ktérego poréwny-
wane sg zawartosci zmiennych A, B i C. Wyswietlona zostanie zawarto$¢ zmien-
nej przechowujgcej najmniejszg liczbe sposréd poréwnywanych.

d. Jest to przyktad warunku zagniezdzonego, w wyniku dziatania ktérego poréwny-
wane sg zawartosci zmiennych A, B i C. Wyswietlona zostanie zawartos¢ zmien-
nej przechowujgcej najwiekszg liczbe sposréd poréwnywanych.
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