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w KRAKOWIE

MALOPOLSKI KONKURS INFORMATYCZNY
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WOJEWODZTWA MALOPOLSKIEGO

W ROKU SZKOLNYM 2025/2026

ETAP WOJEWODZKI
GODZINA ROZPOCZECIA: 10:00
CZAS PRACY: 120 minut



Instrukcja dla ucznia

1. Wpisz swoje dane w pliku metryczka.xls.

2. Sprawdz, czy na kolejno ponumerowanych 9 stronach jest wydrukowane 6 zadan
3. Sprawdz, czy w folderze konkursowym znajdujg sie pliki odpowiednio do:

— Zadanie 1: dane1.txt,

— Zadanie 3: zad3.jpg,

— Zadanie 4: dane4.txt,

— Zadanie 5: dane_osobowe.xlsx,

— Zadanie 6: 300_hasel.xIsx.

4. Ewentualny brak stron lub inne usterki zgtos komisji konkursowej.

5. Czytaj uwaznie tres¢ zadan i wykonuj je zgodnie z poleceniami.

6. Rozwigzania zadan zapisuj regularnie w folderze konkursowym na pulpicie komputera.

7. Pamietaj o poprawnym nazywaniu plikow z rozwigzaniami zadan (zgodnie z instrukcjg w
tresci zadan).

8. Rozwigzujgc zadania zadbaj o uniwersalnosc rozwigzan tak, aby dziataty prawidtowo na
innych zestawach danych wejsciowych.

9. Rozwigzujgc zadania, mozesz tworzy¢ rézne pliki traktujgc je, jako brudnopis. Zapisy w
brudnopisach nie bedg sprawdzane i oceniane.

10. Po zakonczeniu pracy z zadaniami, zgto$ ten fakt Komisji poprzez podniesienie reki.

11. W obecnosci przedstawiciela Komisji upewnij sie ze wgrates na platforme konkursowg
zarowno pliki konkursowe jak i pliki z rozwigzaniami zadan.

12. Za prawidtowe rozwigzanie wszystkich zadan mozesz otrzymaé¢ maksymalnie 60
punktow.

13. Na 10 minut przed uptywem czasu przeznaczonego na rozwiazywanie zadanh zostaniesz
poinformowany o zblizajgcym sie czasie zakonczenia konkursu.

14. Podczas konkursu nie mozesz korzystac¢ z urzadzen mobilnych.

15. Stwierdzenie niesamodzielnosci pracy lub przeszkadzanie innym, spowoduje
wykluczenie Cie z udziatu w konkursie.

Na rozwigzanie wszystkich zadan masz 120 minut.

Powodzenial!



Organizacja danych w plikach
Pliki z danymi do zadan:
Zadanie 1:

Pliki wejsciowe: plik dane1.txt zawiera losowe 1000 liczb catkowitych z przedziatu od 2 do
30000,

Pliki z danymi wyjsciowymi (rozwigzania zadan): plik Python zawierajgcy w nazwie kod
ucznia oraz symbol zadania np. KO1_zad1.py, plik zad1a.txt oraz plik zad1b.txt

Zadanie 2:

Pliki z danymi wyjsciowymi (rozwigzania zadan): plik Python zawierajacy w nazwie kod
ucznia oraz symbol zadania np. KO1_zad2.py, plik zad2.txt

Zadanie 3:
Plik przyktadowej strony: zad3.jpg,

Pliki z danymi wyjsciowymi (rozwigzania zadan): plik Python zawierajacy w nazwie kod
ucznia oraz symbol zadania np. K01_zad3.py, plik zad3.html zawierajgcy strone HTML.

Zadanie 4:

Pliki wejsciowe: Plik dane4.txt zawiera 25 par dodatnich liczb catkowitych A i B (jedna para
w kazdej linii, liczby oddzielone spacjg),

Pliki z danymi wyjsciowymi (rozwigzania zadan): plik Python zawierajgcy w nazwie kod
ucznia oraz symbol zadania np. K01_zad4.py, plik zad4.txt.

Zadanie 5:

Pracuj na danych zawartych w pliku dane_osobowe.xlIsx. Plik docelowy powinien zawiera¢
wykonane obliczenia oraz ich wyniki.

Zadanie 6:

Pracuj na danych zawartych w pliku 300_hasel.xIsx. Plik docelowy powinien zawierac
wykonane obliczenia oraz ich wyniki.



ZADANIE 1: Analiza kolekcji (10 PUNKTOW)

Plik tekstowy dane1.txt zawiera 1000 liczb catkowitych z przedziatu [2,30000]. Napisz
program, ktéry:

1. Weczyta wszystkie liczby z pliku dane1.txt.
2. Whytoni liczby pierwsze, kazdg z nich w nowej linii i zapisze je do pliku zad1a.txt

3. Sposrdd wytonionych liczb pierwszych wybierze te, ktérych suma cyfr rowniez jest
liczbg pierwszg i zapisze je do pliku zad1b.txt

4. Zadba o poprawne formatowanie plikow zad1a.txt i zad1b.txt — kazda liczba ma by¢
umieszczona w nowej linii.

Przyktad:

Dane wejsciowe:

11

15

23

Dane wyjsciowe w pliku zad1a.txt
11

23

Dane wyjsciowe w pliku zad1b.txt
11

23

Do oceny nalezy oddag:

- plik Python zawierajgcy w nazwie kod ucznia oraz symbol zadania, np. KO1_zad1.py



ZADANIE 2: Pakowanie modeli (7 PUNKTOW)
Masz do dyspozycji nieograniczong liczbe pudetek o pojemnoéciach: 50, 20, 10, 5, 2 oraz 1.

Napisz program, ktéry, realizujgc algorytm zachtanny, wyznaczy minimalng liczbe pudetek
potrzebnych do spakowania N modeli.

Uzytkownik podaje jedng liczbe catkowitg N (1 < N < 10°) z klawiatury.

Program musi wyswietli¢ na ekranie w pierwszej linii: "Minimalna liczba pudefek: [liczba]",
natomiast w drugiej linii: "Uzyte pudetka: [pojemnosci pudetek]".

Program powinien zapisa¢ wynik do pliku zad2.txt w formacie: pierwsza linia — tgczna liczba
pudetek oraz kolejne linie — nominat kazdego uzytego pudetka (jeden pod drugim, od
najwiekszego).

Przyktad:
Dla N = 87
program wypisze na ekranie:

Minimalna liczba pudetek: 5

Uzyte pudetka: [50, 20, 10, 5, 2]

Dane wyjsciowe w pliku zad2.txt
5

50

20

10

5

2

Do oceny nalezy odda¢:

- plik Python zawierajgcy w nazwie kod ucznia oraz symbol zadania, np. KO1_zad2.py



ZADANIE 3: Kryptografia webowa (11 PUNKTOW)

Napisz program, ktory przeksztatci podany przez uzytkownika tekst w zaszyfrowang strone
internetowa.

Program wczytuje z klawiatury cigg znakéw o maksymalnej diugosci 50 znakéw (moze
zawiera¢ spacje).

Kazdy znak tekstu, ktérego kod ASCII nalezy do przedziatu (33, 125), nalezy zastgpi¢
znakiem o kodzie ASCIl o 1 wiekszym (np. znak A zamieni¢ na B).
Pozostate znaki nalezy pozostawi¢ bez zmian.

Program musi utworzy¢ plik o nazwie zad3.html, w ktérym znajdzie sie gotowa, poprawnie
sformatowana strona w jezyku HTML.:

o zaszyfrowany tekst powinien by¢ wyswietlany jako nagtéwek pierwszego stopnia,

e cafa strona powinna mie¢ czarne tto, a tekst nagtéwka pierwszego stopnia powinien
by¢ zétty,

o style CSS nalezy umiesci¢ bezposrednio w pliku HTML,

o tytut strony powinien brzmieé: ,,Zaszyfrowany tekst”.

Przyktad:
Tekst wejsciowy: HELLO WORLD
Tekst po zaszyfrowaniu: IFMMP XPSME

W pliku zad3.jpg pokazano wyglad strony internetowej dla podanego wyzej tekstu.

Do oceny nalezy oddac¢:

- plik Python zawierajgcy w nazwie kod ucznia oraz symbol zadania, np. KO1_zad3.py



ZADANIE 4: Synchronizacja czasowa (8 PUNKTOW)
W nowoczesnym centrum logistycznym dwa roboty magazynowe pracujg w cyklach:

e Pierwszy robot wykonuje ruch co A sekund,
o Drugi robot wykonuje ruch co B sekund.

Oba roboty startujg w tym samym momencie (sekunda 0). Twoim zadaniem jest obliczy¢,
po ilu sekundach roboty ponownie spotkajg sie w punkcie startowym.

Plik dane4.txt zawiera wiele par dodatnich liczb catkowitych A i B (jedna para w kazdej linii,
liczby oddzielone spacjg).

Program powinien dla kazdej pary obliczy¢ czas ponownego spotkania robotow i zapisaé je
do pliku zad4.txt

Zadbaj o optymalnos¢ rozwigzania.

Przyktad:

Dane wejsciowe:
1218

10 15

79

216

Dane wyjsciowe w pliku zad4.txt:
36

30

63

42

Do oceny nalezy oddag¢:

- plik Python zawierajgcy w nazwie kod ucznia oraz symbol zadania, np. KO1_zad4.py



ZADANIE 5: Dane osobowe (10 PUNKTOW) — arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel lub
LibreOffice CALC

W pliku dane_osobowe.xlIsx znajdujg sie dane 100 oséb. Niektdre dane sg liczbami
losowymi i ich warto$¢ bedzie sie caly czas zmieniaé. Na podstawie danych zawartych w
arkuszu udziel odpowiedzi na ponizsze pytania:

w komorce G2:
w komorce G3:
w komoérce G4:

175,0 cm?

w komorce G5:

rude?

w komorce G6:
w komorce G7:
w komorce G8:
w komorce G9:

lle os6b ma rude witosy lub piwne oczy?
lle os6b ma czarne wtosy, piwne oczy i wyksztatcenie $rednie?
lle os6b ma wyksztatcenie podstawowe lub srednie i wzrost powyzej

lle os6b z wyksztatceniem srednim lub wyzszym ma wtosy blond lub

lle oséb urodzonych po roku 1996 ma wiecej niz 170 cm wzrostu?
lle os6éb ma wiecej niz 30 lat i wyksztatcenie podstawowe?

Jaki jest wiek najstarszej osoby z wyksztatceniem srednim?

Jaki jest sredni wzrost oséb majgcych rude wiosy?

w komodrce G10: lle lat ma najmtodsza osoba z wyksztatceniem wyzszym?
w komorce G11: Jaki jest Sredni wiek wszystkich osob?

Do oceny nalezy oddag:

- plik arkusza kalkulacyjnego zawierajgcy wykonane obliczenia oraz ich wyniki, ktérego
nazwa musi zawiera¢ kod ucznia oraz symbol zadania, np. KO1_dane_osobowe.xIsx



ZADANIE 6: Analiza haset — palindromy i wtasnosci symetryczne (14 PUNKTOW) —
arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel lub LibreOffice CALC

W pliku 300_hasel.xlsx znajduje sie 300 haset uzytkownikéw szkolnej platformy
e-learningowej. Kazde hasto:

sktada sie wytgcznie z matych liter alfabetu lub cyfr,
nie zawiera spacji,

ma diugosé od 1 do 12 znakow,

zapisane jest w osobnym wierszu pliku.

W oparciu o dane zawarte w pliku 300_hasel.xIsx wykonaj nastepujgce polecenia:

1.

Oblicz, ile haset spetnia warunek symetrii brzegowej, tzn. ich pierwszy i ostatni znak
sg identyczne. Obliczenia pomocnicze umies¢ w kolumnie B — w przypadku jesli
hasto spetnia warunek wynikiem ma by¢ cyfra 1 a w przypadku jesli hasto nie spetnia
warunku wynikiem ma by¢ cyfra 0. Sume haset spetniajgcych warunek symetrii
brzegowej umie$¢ w Arkuszu1- symetria w komérce B302.

Palindromem nazywamy wyrazenie, ktére czytane od lewej do prawej i od prawej do
lewej brzmi identycznie. Przyktadami palindroméw s3: kajak, potop, tapat.

W kolumnie C w Arkuszu1-symetria umies¢ obliczenia pomocnicze — w przypadku
jesli hasto jest palindromem to ma by¢ ono wypisane w kolumnie C a w przypadku
jesli nie jest palindromem to miejsce w kolumnie C ma pozostac puste. W komérce
C302 Arkusza1-symetria podaj tgczng liczbe palindromow.

Skopiuj palindromy z Arkuszal-symetria do Arkusza2-sortowanie palindroméw.
W kolumnie A w Arkuszu2-sortowanie palindroméw posortuj palindromy wg
dtugosci znakow a nastepnie te ktére majg takg samg dtugosé znakdw posortuj
alfabetycznie.

Dla haset bedacych palindromami (z kolumny A — Arkusza2-sortowanie
palindroméw) podaj w kolumnie B liczbe liter sktadajgcych sie na dany palindrom.
Nastepnie znajdz i podaj:

liczbe znakow najkrétszego palindromu — wpisz do komoérki B120 Arkusza2-
sortowanie palindromoéw,

liczbe znakéw najdtuzszego palindromu — wpisz do komoérkiB121 Arkusza2-
sortowanie palindromoéw,

Srednig dtugo$¢ palindromu (z doktadnoscig do dwéch miejsc po przecinku) — wpisz
do komorki B122 Arkusza2-sortowanie palindromow.

Do oceny nalezy oddag:

- plik arkusza kalkulacyjnego zawierajgcy wykonane obliczenia oraz ich wyniki, ktérego
nazwa musi zawiera¢ kod ucznia oraz symbol zadania, np. KO1_300_hasel.xlsx



