Zatgcznik nr 2

do Regulaminu Matopolskiego Konkursu
Informatycznego dla uczniow szkoét podstawowych
wojewddztwa matopolskiego w roku szkolnym
2026/2027, stanowigcego zatgcznik

do zarzadzenia Nr 65/26 Matopolskiego Kuratora
Oswiaty z dnia 16 wrzesnia 2026 r.

Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych na poszczegdélnych etapach

konkursu i wykaz literatury obowigzujgcej uczestnikéw
oraz stanowigcej pomoc dla nauczyciela

Konkurs dla uczniow szkdt podstawowych, ktéry zacheca mtodych uczniéw do rozwijania
swoich talentéw i poznawania nowych technologii. Celem konkursu jest:

Rozwijanie zainteresowan informatykg przez zachecanie ucznibw do poznawania
Swiata technologii i programowania.

Ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania probleméw, wspieranie logicznego
myslenia, kreatywnosci i umiejetnosci analitycznych poprzez ré6znorodne zadania.
Rozwdj umiejetnosci algorytmicznych i programistycznych przez analize, a takze
projektowanie i samodzielng implementacje algorytmow

Wspieranie rozwoju kompetencji cyfrowych poprzez korzystanie z narzedzi cyfrowych
w sposOb bezpieczny i odpowiedzialny.

Odkrywanie i wspieranie talentbw ucznidw szczegoOlnie zainteresowanych
informatyka.

Zakres wiedzy i umiejetnosci

Do kazdego etapu konkursu obowigzujg wiadomosci i umiejetnosci wynikajgce z podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkét podstawowych w zakresie informatyki (Il etap
edukacyjny) okreslone w:

rozporzadzeniu Ministra Edukacji z dnia 11 marca 2026 r. w sprawie podstawy
programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia
ogolnego dla szkoly podstawowej, w tym dla ucznibw z niepetnosprawnoscig
intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym (Dz. U. poz. 378)

w tym, zgodnie z § 4 ust. 2 ww. rozporzgdzenia w:

dotychczasowej podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkét
podstawowych, okreslonej w zatgczniku nr 2 do rozporzgdzenia Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
podstawowej, w tym dla ucznidow z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia,
ksztatcenia ogdlnego dla szkoly specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz. U. poz. 356 z p6zn. zm.)

Zadania na kolejnych etapach bedg réznicowane pod wzgledem poziomu trudnosci. Zadania
dotyczgce programowania bedg wymagaty od uczestnikdw umiejetnosci postugiwania sie
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jednym z wybranych jezykéw programowania - Python lub C++.

Wszystkie etapy konkursu przeprowadzone bedg stacjonarnie. Na etapie szkolnym
i rejonowym uczniowie dostang pytania testowe pojedynczego wyboru oraz karte odpowiedzi
do wypetnienia. Natomiast na etapie wojewddzkim uczestnicy konkursu bedg mieli do
dyspozycji samodzielne stanowisko komputerowe bez dostepu do Internetu przy ktérym
beda rozwigzywaé zadania otwarte.

Wymagania techniczne:

Etap wojewddzki konkursu zostanie przeprowadzony na komputerach PC. Podczas etapu
wojewddzkiego na kazdym komputerze zostang zainstalowane nastepujgce programy:

a) Microsoft Office Excel w wersji co najmniej 2007, LibreOffice Calc
W wersji co najmniej 5.x;

b) $rodowisko programistyczne Python w 3.11.4 lub nowsze (IDLE lub VSCodium
z rozszerzeniem Python)

c¢) srodowisko programistyczne C++ (VSCodium lub CodeBlocks) zawierajgce kompilator
zgodny ze standardem C++17.

Etap szkolny

Uczniowie przystepujacy do etapu szkolnego powinni wykazywaé sie znajomoscig
informatyki i programowania na poziomie przewidzianym programem nauczania w szkole
podstawowej. Swojg wiedze bedg mogli wykazac¢ rozwigzujgc test pojedynczego wyboru
na karcie odpowiedzi.

Zadania konkursowe zostang opracowane w oparciu o podstawe programowg przedmiotu
informatyka i dotyczy¢ bedg zagadnien:

Ogodlna wiedza na temat informatyki i komputeréw

Arkusz kalkulacyjny

Programowanie (w wybranym jezyku: C++ lub Python)

Algorytmika

Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobow:

abrwne

W kazdym zadaniu, w ktérym bedzie wymagana analiza kodu programu, program zostanie
podany w dwéch rownowaznych wersjach — w jezyku C++ oraz Python.

Szczegolowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci:

1. Ogdlna wiedza na temat informatyki i komputerow:
e budowa komputera (komponenty zestawu komputerowego),
e systemy liczbowe — system dziesietny i dwojkowy, przeliczanie
e reprezentacja w komputerze znakow (kody ASCII),
e urzgdzenia mobilne,
e terminologia informatyczna,



urzagdzenia sieciowe,
rodzaje pamieci komputerowej,
podstawowe polecenia jezyka HTML (tekst, grafika, hipertacza).

2. Arkusz kalkulacyjny:

obliczanie wartosci wyrazen i formut,

tworzenie formut z wykorzystaniem r6znych metod adresowania,

zastosowanie podstawowych funkcji matematycznych (np. zaokraglanie liczb, reszta
z dzielenia catkowitego, potegowanie, pierwiastkowanie, sumowanie zwykte
i warunkowe, wartos¢ bezwzgledna z liczby, itp.),

funkcje statystyczne (np. $rednia arytmetyczna, maksimum, minimum, zliczanie
komérek spetniajgcych zadany warunek, itp.),

przetwarzanie tekstow za pomocg funkcji tekstowych (tgczenie i dzielenie tekstow,
obliczanie, zamiana liczb na teksty, itp.),

zastosowanie operatoréw i funkcji logicznych oraz funkcji informacyjnych,
umiejetnos¢ tworzenia warunkow logicznych z zastosowaniem operatoréw i funkcji,
zastosowanie zagniezdzonej funkcji warunkowej,

funkcje przetwarzania daty i czasu.

3. Programowanie (w wybranym jezyku: C++ lub Python) — znajomos$¢ i stosowanie
podstawowych instrukcji i konstrukcji jezyka:

instrukcje wejscia/wyjscia

zmienne, podstawowe typy (liczba catkowita, znak, wartosc¢ logiczna)
tancuchy znakow

instrukcje warunkowe / wyboru

petle

operatory arytmetyczne i logiczne

funkcje / procedury

tablice / listy (w szczegdlnosci typ vector w C++)

4. Algorytmika:

analiza algorytméw zapisanych w postaci listy krokow

analiza programow / algorytméw w wybranym jezyku programowania

algorytmy na liczbach naturalnych: badanie podzielnosci liczb, rozbicie liczby
na poszczegoélne cyfry, rozktad liczby na czynniki pierwsze, algorytm Euklidesa —
rozumienie i stosowanie, w tym adaptacja do potrzeb zadania

algorytmy do wyszukiwania, zliczania i porzgdkowania danych, w tym wyszukiwanie
w ciggu nieuporzgdkowanym (wyszukiwanie liniowe), znajdowanie najmniejszego lub
najwiekszego elementu — rozumienie i stosowanie, w tym adaptacja do potrzeb
zadania,

5. Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobdw:

podstawowe pojecia zwigzane z Internetem i sieciami komputerowymi,

zagrozenia wynikajgce z korzystania z Internetu (piractwo komputerowe, prawa
autorskie, wirusy, kontakt z treSciami niepozgdanymi, oszustwa internetowe, itp.),
przeciwdziatanie cyberprzemocy,

podstawowe protokoty ustug internetowych (przesytania plikdw, dokumentow
hipertekstowych, obstugi poczty).



Etap rejonowy

Zadaniem uczestnikdw tego etapu bedzie rozwigzanie testu pojedynczego wyboru na karcie
odpowiedzi. Uczniowie startujgcy w tym etapie powinni wykaza¢ sie bardzo dobrg
znajomoscig algorytmiki, umiejetnoscig poprawnej analizy kodéw programéw i ich
fragmentow. W kazdym zadaniu, w ktérym bedzie wymagana analiza kodu programu,
program zostanie podany w dwoch rownowaznych wersjach — w jezyku C++ oraz Python.

Szczegolowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci:

1. Zakres obejmujgcy wszystkie umiejetnosci etapu szkolnego.
2. Ogoblna wiedza na temat informatyki i komputerow
e systemy liczbowe (przeliczanie dowolnych systeméw liczbowych)
3. Algorytmika:
e algorytmy badajgce i przeszukujgce ciggi o roznorodnych wtasnosciach, np.
sprawdzanie czy cigg jest rosngcy
e wyszukiwanie w ciggu uporzgdkowanym (wyszukiwanie binarne)
e algorytmy sortowania: sortowanie przez wybor, sortowanie bgbelkowe
¢ algorytmy na ciggach znakéw (tekstach), w tym sprawdzanie
palindromicznosci i inne proste wiasnosci tekstéw — rozumienie i stosowanie,
w tym adaptacja do potrzeb zadania.
e szacowanie efektywnosci programu - liczby operacji wykonanych przez
program dla podanych danych
4. Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobow:
e podstawowe pojecia zwigzane z uzywaniem silnikow sztucznej inteligenciji (np.
trenowanie, prompt, halucynacja), zagrozenia wynikajgce z uzywania Al

Etap wojewddzki

Uczestnicy etapu wojewodzkiego bedg rozwigzywaé zadania otwarte w pracowniach
organizatora przy uzyciu komputera. Na tym etapie konkursu uczniowie bedg musieli
wykazac¢ sie bardzo dobrg umiejetnoscig obstugi arkusza kalkulacyjnego oraz algorytmiki i
programowania w wybranym jezyku programowania (C++ lub Python) — akceptowane bedag
rozwigzania w ktérymkolwiek z tych jezykow.

Szczegolowy zakres wymaganej wiedzy i umiejetnosci:

1. Zakres obejmujgcy umiejetnosci etapu rejonowego.
2. Stosowanie w praktyce wiedzy teoretycznej z poprzednich etapéw przy rozwigzywaniu
zadan otwartych z zakresu:
e podstawowych algorytméw, w tym dobierania wiasciwego algorytmu do
problemu oraz samodzielnej implementacji,
e pisania programow w wybranym jezyku programowania,
e obstugi arkusza kalkulacyjnego.

Podczas rozwigzywania zadan na kazdym etapie konkursu zabrania sie korzystania z tablic,
podrecznikow, ksigzek oraz wszelkich srodkéw tacznosci jak np. telefonéw komorkowych.
Nie wolno takze uzywac wszelkich komunikatorow i wyszukiwarek internetowych. Uczestnicy
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mogg natomiast korzysta¢ z kalkulatora prostego, ktéry posiada tylko cztery podstawowe
dziatania matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie) oraz
pierwiastkowanie i obliczanie procentow.

Wykaz literatury

1.

Wykaz podrecznikow dopuszczonych do uzytku szkolnego do ksztatcenia ogdéinego,
https://podreczniki.men.gov.pl/podreczniki/1l
e podstawa programowa 2017/2018, szkota podstawowa (kl. 4-8), informatyka
e podstawa programowa 2026, szkota podstawowa (kl. 4), informatyka
Materiaty online dotyczgce informatyki na stronie Platformy Edukacyjnej Ministerstwa
Edukacji i Nauki:
https://zpe.qgov.pl/szukaj?query=&stage=E2&subject=Informatyka+Szko%C5%82a+p
odstawowa+4-8
Strona projektu edukacyjnego realizowanego przez NASK — Panstwowy Instytut
Badawczy: https://bezpieczniwsieci.edu.pl
Jacek Tomasiewicz — Zaprzyjaznij sie z algorytmami, PWN Warszawa 2016;
Programowanie i algorytmy: http://www.algorytm.edu.pl lub https://kurs.oi.edu.pl/
(,poczagtki programowania’”, ,podstawy algorytmiki’)
(jesli wybranym jezykiem jest C++) Jerzy Grebosz — ,Opus magnum C++.
Programowanie w jezyku C++”, Helion 2024 lub starsza wersja — ,Symfonia C++
Standard”, Editions 2000
(jesli wybranym jezykiem jest Python) Mark Lutz — ,Python. Wprowadzenie”, Helion
2025.
Maciej M. Systo — ,Algorytmy”, Helion 2016
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