Poznajcie prawdziwg gietde za sprawg
Szkolnej Internetowej Gry Gietdowej

Fundacja GPW zaprasza do udziatu
w jubileuszowej 25. edycji ,,Szkolnej
Internetowej Grze Gietdowej” (SIGG)
wszystkich uczniow oraz nauczycieli
szk6t ponadpodstawowych, a takze
szkot podstawowych (klasy 7 i 8).

SIGG to projekt o charakterze edukacyjnym,
ktéory ma na celu zainteresowanie uczniéw
zasadami funkcjonowania rynkéw kapitatowych
i gietdg, a przede wszystkim mozliwosciami
w zakresie odpowiedzialnego inwestowania oraz
oszczedzania dtugoterminowego.

PROJEKT SKLADA SIE
Z NASTEPUJACYCH ELEMENTOW:

¢ platformy edukacyjnej
¢ platformy inwestycyjnej

W dotychczasowych edycjach SIGG udziat wzieto
tacznie ponad 400 tys. uczniow z catej Polski.
W konkursie przewidziano wiele nagréd. Klasy, ktére
uzyskaja najwyzsze wyniki na platformie edukacyjnej,
zostang nagrodzone dofinansowaniem wycieczki do
siedziby GPW.

Na zwycieskie zespoty oraz nauczycieli czekaja
atrakcyjne nagrody pieniezne oraz rzeczowe. Laczna
pula nagréd do zdobycia wynosi ponad 200 000 zt.

Organizatorami sa:

Gietda Papierow Wartosciowych oraz Fundacja GPW,
a partnerami: Fundacja im. Lestawa A. Pagi (Partner
Strategiczny), Dom Maklerski Bank Ochrony
Srodowiska, Biuro Maklerskie Erste Bank Polska,
Krajowy Depozyt Papieréw Wartosciowych.

UDZIAL W SIGG:

W Grze moga braé¢ udziat zespoty od 2 do 4 osob
oraz uczniowie wyodrebnieni w ramach druzyn ZHP.

Potrzebng wiedze 2z zakresu podstaw ekonomii
i dziatania rynku kapitatowego uczestnicy moga
zdobywac przy pomocy materiatéw multimedialnych,
filméw i kurséw e-learningowych na platformie
edukacyjne;.

W biezacej edycji réowniez jest mozliwosé udziatu
w projekcie zespotdéw wyodrebnionych w ramach
druzyn ZHP.

FORMULA KONKURSU:
SIGG to internetowy konkurs inwestycyjny
realizowany za posrednictwem specjalnie

przygotowanej do tego celu platformy edukacyjnej
GPWtr@der, ktéra wiernie oddaje rynek gietdowy
i pozwala na nauke mechanizmoéw dziatania gietdy,
doboru spoétek do portfela i sktadanie zlecen, co
w rezultacie umozliwia symulowanie inwestycji
w instrumenty finansowe notowane na GPW.

SIGG SKLADA SIE Z DWOCH CZEScCI

¢ inwestycyjnej- polegajacej na inwestowaniu
wirtualnych pieniedzy w akcje i ETF-y oraz
kontrakty terminowe w dodatkowej rozgrywce

¢ edukacyjnej - polegajgcej na samoksztatceniu
i weryfikacji zdobytej wiedzy poprzez wyzywanie
na pojedynki wiedzy innych uczestnikdéw projektu.
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Kazdy zespdt posiada jeden rachunek inwestycyjny
oraz okreslong kwote wirtualnych pieniedzy.
Uczestnicy najpierw poznajg instrumenty finansowe
notowane na GPW, a nastepnie wspdlnie podejmujag
decyzje o tym, w jakie spotki gietdowe lub
instrumenty finansowe chca zainwestowaé i
dokonujg transakcji. Zadaniem mtodziezy jest
uzyskanie mozliwie najwyzszej stopy zwrotu.

Aplikacja SIGG doskonale odwzorowuje gietdowa
rzeczywisto$é i pozwala uczniom poczué sie jak na
prawdziwej gietdzie. Udziat w projekcie jest takze
lekcja z zakresu zarzadzania ryzykiem, ktére
nieodtagcznie  wigze sie z  inwestowaniem
w instrumenty gietdowe.

HARMONOGRAM TEGOROCZNEJ
EDYCJI

Czes¢ inwestycyjna:

* 14 wrzes$nia 2026- 30 pazdziernika 2026 -
rejestracja Uczestnikdw - https://sigg.gpw.pl/

= 2 listopada 2026 - 13 listopada 2026 - gra

testowa

= 16 listopada 2026 - 12 marca 2027 - etap

gtéwny konkursu

= 15 - 26 marca 2027 - rozgrywka na

kontraktach terminowych (dla chetnych)

= 12 kwietnia 2027 - ogtoszenie rankingu gry

= 22 kwietnia 2027 - Finat SIGG dla uczniéw na

Sali Notowan GPW

* Premie lotne: 2 grudnia 2026, 4 stycznia 2027,

2 lutego 2027, 2 marca 2027

Modut edukacyjny:

= 14 wrzes$nia 2026 - 31 stycznia 2027
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KONKURS DLA NAUCZYCIELI

Po raz kolejny takze nauczyciele majg mozliwosé
poznania platformy SIGG oraz sprawdzenia sie
w inwestowaniu. Zaplanowano dla nich odrebny
konkurs umozliwiajgcy indywidualne inwestowanie
oraz specjalne nagrody dla zwyciezcéow. Dodatkowo
nauczyciele mogg korzystac z platformy edukacyjnej,
gdzie przygotowano dla nich mozliwo$é pobierania
raportow z wynikami uczniow.

REJESTRACJA

Rejestracji dokonuje nauczyciel - opiekun grupy, ktory
zapisuje szkote oraz dodaje nazwy zespotéw na
https://sigg.gpw.pl. Nastepnie, kazdy z ucznidéw
zaktada wtasne konto, wskazuje szkote, nauczyciela
oraz zespot. Konkurs rozpoczyna sie grg testowa.
Przed rejestracja nalezy zapoznaé sie z regulaminem
dostepnym na stronie projektu.

Ponadto, kazdy zespdét oraz nauczyciele majg
mozliwos¢ korzystania z doswiadczenia i wiedzy
regionalnych, ponad dwudziestu koordynatoréw
wspotpracujacych  z  organizatorami  projektu.
Zachecamy do kontaktu z nimi za posrednictwem
platformy inwestycyjnej, gdzie umieszczone sg ich
adresy mailowe.

ZAPRASZAMY DO UDZIALU!
O[:H0

https://sigg.gpw.pl. [0
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