PROJEKT MAP ¢ KURS DLA NAUCZYCIELI

Kurs podstaw algorytmiki
i programowania dla nauczycieli

40 godzin zajec¢ internetowych ¢ Pythoni C++ ¢ poziom matury z informatyki

W imieniu realizatorow projektu ,,Mistrzostwa w Algorytmice i Programowaniu - Uczniowie” (Projekt MAP)
serdecznie zapraszam nauczycieli szkét ponadpodstawowych do udziatu w 40-godzinnym kursie internetowym
z podstaw algorytmiki i programowania. Zakres kursu bedzie odpowiadat przede wszystkim poziomowi zadan
z egzaminu maturalnego z informatyki.

Szczegotowe informacje na temat projektu znajdujg sie na stronie map.org.pl

prof. dr hab. Krzysztof Diks

Instytut Informatyki, Uniwersytet Warszawski

Przewodniczgcy Komitetu Gtéwnego Olimpiady Informatyczne;j
Koordynator merytoryczny Projektu MAP

Najwazniejsze informacje
Dla kogo Nauczyciele informatyki w szkotach ponadpodstawowych

Termin Pazdziernik 2026 — marzec 2027, dwa razy w tygodniu po okoto godzinie

Zajecia internetowe na kanale YouTube Projektu MAP oraz ¢wiczenia w systemie

F
orma Szkoput
Rejestracja Od 1 pazdziernika 2026 r. przez strone map.org.pl
O kursie

Kurs jest skierowany przede wszystkim do nauczycieli informatyki w szkotach ponadpodstawowych, w szczegélnosci
do oséb, ktoére:

e przygotowuja uczniéw do matury z informatyki;
e pracujg z uczniami uzdolnionymiinformatycznie;
e przygotowujg uczniow do udziatu w Olimpiadzie Informatycznej i innych konkursach programistycznych.

Celem kursu jest doskonalenie podstawowych umiejetnosci programistycznych i algorytmicznych uczestnikéw.
Zajecia beda prowadzone z wykorzystaniem jezykéw Python i C++. Materiat zostanie przedstawiony od podstaw az do
poziomu umozliwiajgcego rozwigzywanie zadan maturalnych, a takze tatwiejszych zadan z konkurséw
programistycznych.

Wymagana wiedza i oprogramowanie

Od uczestnikow oczekujemy znajomosci podstawowych konstrukcji programistycznych: instrukcji przypisania,
instrukcji warunkowych, petli i funkcji.

Przed rozpoczeciem kursu nalezy zainstalowac¢ na swoim komputerze lub laptopie:

e Srodowisko jezyka Python, np. IDLE Python lub inne wybrane srodowisko;

e Srodowisko jezyka C++, np. Dev-C++ albo Code::Blocks.
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Uwaga. W przypadku Code::Blocks nalezy upewni¢ sie, ze program zostat zainstalowany wraz z dziatajacym
kompilatorem C++ oraz umozliwia kompilowanie i uruchamianie napisanych programéw. Zachecamy do
zainstalowania srodowisk dla obu jezykdw, niezaleznie od dotychczasowego doswiadczenia i osobistych preferenciji.

Spotkania informacyjno-warsztatowe

Kurs internetowy zostanie poprzedzony trzema catodniowymi, stacjonarnymi spotkaniami informacyjno-
warsztatowymi. Uczestnikdéw kurséw stacjonarnych prosimy o przybycie z wtasnymi laptopami.

Centrum Badawczo-Rozwojowe UZ Sp. z o.0.
10 pazdziernika Zielona Géra Nowy Kisielin, ul. Antoniego Wysockiego 2 )
2026 Budynek Centrum Odnawialnych Technologii — aula wyktadowa

66-002 Zielona Géra

Publiczne Liceum Ogdélnoksztatcace Politechniki Lédzkiej
tédz ul. Ludomira Rézyckiego 5
93-586 L6dz

17 pazdziernika
2026

Wyzsza Szkota Biznesu — National Louis University (WSB NLU)
Nowy Sacz ul. Grunwaldzka 17
33-300 Nowy Sacz

24 pazdziernika
2026

Program kazdego spotkania

9.00-10.00 Rejestracja uczestnikow

10.00-10.30 Powitanie i prezentacja Projektu MAP

10.30-11.00 Refleksje na temat matury z informatyki — prof. Krzysztof Diks

11.15-13.00 Warsztaty, czes¢ I: Srodowisko programistyczne i wprowadzenie do programowania
13.00-14.00 Lunch

Warsztaty, czes¢ Il: proste algorytmy, wprowadzenie do systemu Szkoput oraz

14.00-17.00 . . . . .
rozwigzywanie zadan w czasie rzeczywistym

Dla nauczycieli z regionéw

Spotkanie w Zielonej Gdrze jest skierowane przede wszystkim do nauczycieli zwojewddztwa lubuskiego i wojewddztw
osciennych, spotkanie w Nowym Sgczu - do nauczycieli z potudniowej czesci wojewddztwa matopolskiego
i wojewddztw osciennych, a spotkanie w todzi — do nauczycieli z wojewddztwa téddzkiego i wojewddztw osciennych.
Rejestracji na spotkania nalezy dokona¢ najpdzniej do:

7 pazdziernika - Zielona Géra, 14 pazdziernika - £6dz, 21 pazdziernika - Nowy Sacz.

Udziat w spotkaniu stacjonarnym nie jest warunkiem uczestnictwa w kursie internetowym.
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Rejestracja i zasady udziatu

Rejestracja rozpocznie sie 1 pazdziernika 2026 r. i bedzie prowadzona za posrednictwem formularza
rekrutacja.map.org.pl/register/teacher-course. W formularzu rejestracyjnym nalezy zaznaczy¢, czy uczestnik chce
wzigé udziat w jednym ze spotkan informacyjno-warsztatowych. Nauczycieli, ktérzy po raz pierwszy chcag wzig¢ udziat
w dziataniach projektu MAP bardzo gorgco zachecamy do udziatu w spotkaniu.

Udziat w spotkaniach jest bezptatny. Nauczycielom przyjezdzajagcym spoza miejscowosci, w ktérej odbywa sie
spotkanie, zostang zwrdécone koszty dojazdu.

Liczba miejsc na kazdym spotkaniu stacjonarnym jest ograniczona. Pierwszeristwo bedg mieli nauczyciele, ktorzy:

e nie uczestniczyli wczesniej w Projekcie MAP;
e pochodzg z regiondw stabo reprezentowanych w Olimpiadzie Informatycznej;
e sg gotowi w przysztosci pracowac w swoim srodowisku z uczniami uzdolnionymi informatycznie.

Uczestnicy warsztatéw stacjonarnych powinni przynies¢ wtasne laptopy z zainstalowanymi srodowiskami
programistycznymi Python i C++.

Program kursu internetowego

Gtownym tematem kursu bedzie uktadanie i programowanie algorytméw na poziomie egzaminu maturalnego
z informatyki. Podczas zaje¢ zostang omoéwione nastepujace zagadnienia:

e programy wczytujace i wypisujace liczby oraz ciggi znakéw, wykorzystujgce elementarne metody algorytmiczne;

e wprowadzenie do platformy szkopul.edu.pl, wykorzystywanej podczas zdalnej czesci kursu;

e podstawowe typy danych w jezykach C++ i Python;

e tablice, listy i wektory — przechowywanie oraz przetwarzanie danych;

e liczby catkowite i ich wtasnosci: podzielniki, liczby pierwsze, rozktad na czynniki, NWD, NWW oraz sito
Eratostenesa;

e systemy pozycyjne, w szczegdlnosci system binarny, 6semkowy i szesnastkowy;

e funkcje, przekazywanie argumentow przez wartos$¢ oraz zasieg zmiennych;

e ciagiliczbowe: podciagi o okreslonych wtasnosciach, monotonicznosé, liczba modalna i sumy prefiksowe;

e ciggi znakdéw: kody ASCII, mate i wielkie litery, szyfrowanie, konwersje miedzy liczbami i napisami oraz operacje
na cyfrach liczb;

e sortowanie danych;

e rekurencjaiiteracja.

Zagadnienia dodatkowe

liczby zmiennoprzecinkowe;
e proste gry dla dwéch oséb i strategie wygrywajace;
tablice i listy dwuwymiarowe, w tym tablice par oraz punkty na ptaszczyznie;

stosy i kolejki.

Prowadzacy kurs

Andrzej Dyrek

Znakomity dydaktyk oraz nauczyciel informatyki i fizyki z ponad trzydziestoletnim stazem. Wychowawca dziesigtek
finalistéw Olimpiady Informatycznej oraz nauczyciel uczniéw, ktérzy z powodzeniem zdawali egzamin maturalny
z informatyki. Autor podrecznikéw z informatyki.
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Joanna Smigielska

Nauczycielka informatyki w XIV Liceum Ogélnoksztatcacym im. Stanistawa Staszica w Warszawie. Wychowawczyni
dziesigtek finalistéw i laureatéw Olimpiady Informatycznej. Jej uczniowie osiggaja znakomite wyniki na maturze
z informatyki.

Animatorka mtodziezowej spotecznosci informatycznej i zatozycielka Fundacji ,,Informatyka na Start”. Za osiggniecia
w pracy z mtodziezg uzdolniong informatycznie zostata wyrdzniona tytutem Informatycznego Superbelfra Roku 2022.
Otrzymata réowniez prestizowg Nagrode im. Marka Cara, przyznawana przez srodowisko Forum Teleinformatyki.

Terminarz i miejsce prowadzenia kursu

Zajecia bedag prowadzone w ostatnim tygodniu pazdziernika, w listopadzie i w pierwszej potowie grudnia 2026 r.,
a nastepnie w styczniu, lutym i marcu 2027 r. Spotkania beda odbywaty sie dwa razy w tygodniu, po okoto jednej
godzinie. W 2026 roku odbedzie sie 16 godzin zaje¢, a w 2027 roku — 24 godziny. Szczegétowy harmonogram zostanie
przekazany zarejestrowanym uczestnikom i zostanie upubliczniony w witrynie map.org.pl.

Zajecia bedg transmitowane na kanale YouTube Projektu MAP: Mistrzostwa w Algorytmice i Programowaniu. Nagrania
beda dostepne w zaktadce ,,Kurs z podstaw algorytmiki i programowania dla nauczycieli — 2026”.

Do wykonywania ¢wiczen i rozwigzywania zadan bedzie wykorzystywana platforma szkopul.edu.pl.

Warunki udziatu

Internetowa czes¢ kursu bedzie otwarta. Aby jednak w petni skorzysta¢ z zajeé, uzyskac¢ dostep do materiatéw oraz
komunikowac¢ sie z prowadzacymi, nalezy:

1. posiadaé lub utworzy¢ konto w serwisie szkopul.edu.pl;

2. zarejestrowac sie na kurs za posrednictwem strony map.org.pl.

Rejestracja od 1 pazdziernika 2026 r. ® rekrutacja.map.org.pl/register/teacher-course
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